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Ziaty | : 
IMC Asis 
Od 19. zari se rozjela kvalifikace Zlatého joy- 
sticku, organizovaného Excaliburem a firmou 
Vochozka Trading. Vsichni Cctenarfi Excalibu- 
ru, az do 13. listopadu mate moznost vyhrat 
v kvalifikaci této soutéze a postoupit do celo- 
statniho finale v Praze u Hybernu. Staci zajit 
do jednoho z nize uvedenych obchodu, kde 
Vam sdéli podrobnosti. 
Kvalifikace je rozdélena do ctyr kol. V kaz- 
dém kole se hraje jedna hra, ve ¢tvrtém pak 
vsechny tfi hry. Prvni a druhe kolo je jiz minu- 
losti, treti kolo zacina 17.10. a ¢tvrté kolo zaci- 
na'31:10. Do finale 4. 12. 1994 v Palaci u Hy- 
bernu «Praha postupuji z kazdé prodejny 3 
hraci, vzdy ten nejlepsi k kazdé hry. Ve finale 
bude mnozstvi zajimavych cen. Jako hlavni 
cena se na Vas tési herni konfigurace PC 486 
DX2/66 MHz. 
V nékterych prodejnach soucasné probiha 
mistni finale, kde se mezi sebou utkaji vyherci 
jednotlivych kol o ceny, vénované prodejnou. 
- Jako prvni se nam pfihlasila a s timto skvélym 
napadem pfrisla prodejna TM COMPUTER, 
kde je pro vyherce pripraven joystick Aviator, 
druhy v pofadi ziska joystisk Intruder a tfeti 
volny nakup v cené 300. Ke. Firma JRC nasa- 
dila jako herni stroje Jaguary od Atari, takze 
mate moznost vyzkouSet si RISCovou masinu. 
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INTERNATIONAL 


PC SHOP, Vladislavova 24, Praha 1, 110 00 
JRC, Chaloupeckeho 1913, Praha 6, 169 00 — 
DVORAK COMPUTERS, Tylova 406, Kutna Hora, 284 01 
ARBI COMPUTERS, Zelezna 119, Mlada Boleslav, 293 01 
ARCADIA, Skuherského 54, C. Budéjovice, 370 01 
BBS, O.D. Koral, II. p., Plzenska 9, Décin 4, 405 61 
DIGITRONIC s. s.r.0., Hradecka 1151, 500 02, Hr. Kralove 
Amiga STAR, Armenska 583, Pardubice, 530 02 
COMA S.R.O., O.D. Fonya, Namésti Miru, Svitavy, 568 02 
KNIHKUPECTVI RYSAVY, Ceska 31, Brno, 602 00 
TM COMPUTER, Nam. Svobody 3, Frydek-Mistek, 738 02 
TNC, Kratka 9, Prostéjov, 796 01 
BEZ ZARUKY: 
CONSUL, Palenicka 28, Plzen, 323 17 
ALFA COMPUTER, 28: fijna 243, Ostrava 
GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1563, Most 
KRATS, Staré nameésti 18, Ostrov nad Ohfi 
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Problém s CDTV 


Cao parani. Vas Casopis je fakt dobrej, ale mohli 
byste rubriku Dopisy Ctenaru trochu vylepsit. 
Dopisy by mohly byt psany Cerné a vaSe odpove- 
di néjakou jinou barvou, aby byl prehled. Muj 
problém: Pujcil jsem si starsi Cisla, koupil nova, 
ale o Amize CDTV jsem nenasSel ani zminku! To 
je CDTV tak Spatny pocitac? Mate malo mista? 
Nic o ném nevite? Prosim, napiste o CDTV par 
stranek; vlastné radek. Vim, ze Test Drive III, 
Prince of Persia II atd. funguji na Amize, ale kte- 
ra firma je prodava? Vim jen o piratské verzi. 
Kde bych koupil CDT V? 

S pozdravem Honza Novotny. 


Uff! To je najednou otazek. OK, pokusim se odpo- 
vedet tak , jak je v Excaliburu zvykem: Jo, jo, ne, 
vime (tedy ano, podle... jak to myslis? no; vlastné 
ne), nevim, nevim. Ahoj. Haque P. Tickwa 
Dodatek A: Koupit si CDTV nebude dnes asi ten 
nejlepsi napad. Je fakt, ze pred nedavnem to byla 
jedna z prvnich cenove dostupnych masin s CD, 
ale dnes ji dalece prekondava spousta lepsich stro- 
ju. Pokud chces néco jako interaktivni rodinné ki- 
no, je lepsi CD-I, cisté na hry je podle mého nejlep- 
si 3DO, na vsechno pak multimedidlni PC 

a chces-li zustat verny Commodore, pak si kup 
CD32 s klavesnici a monitorem. (To stim monito- 
rem k CD32 je to totdalni kravina, staci ti obyéejnda 
televize ale to Haquel nepozna jemu staci kdyz se 
to hejbe JKL) 

Dodatek B: sehnat nove hry na Amigu neni zdd- 
na legrace, ale v pripade techto starsich véci se 
doporucuji obratit na firmy, které inzeruji prodej 
her v Excaliburu. 


Nékolik postreht: 


Ahoj redakce! Puvodneé jsem chtél napsat hroz- 
nesilenémoc dlouhej dopis na traktorove] papir 
od tiskarny ve kterym bych vas fackoval za to, ze 
Ex. neprisel 1. zari, alefaz 12. a jesté k tomu se 
Spatne seriznutou obalkou (zavérecny pokec 

o Hired Guns vypadal asi takto: (seriznuta pis- 
mena bohuzel muj textovy editor neumi! H.)) Po- 
tom jsem vas chtél uklidnit, protoze tak hrozny 
to zase neni (Hired Guns mé nezajimaly), ale 
rozmyslel jsem si to. Zadnej dlouhej dopis, jenom 
hitparada a nékolik postrehu. 1. nepochopim, 
jak nekdo nechape, co je IN-OUT. 2. v zadném 
pripadeé neprechazejte na jiny format plakatu; 
pokracujte i nadale s plakaty "na vysku". 3. ur¢i- 
té by mnoho Doomaru uvitalo, kdyby by jste byli 
byvali (pardon, podminovaci zpusob mi déla pro- 
blémy) uverejnili jméno té jisté a.s., ktera vlastni 
copyright na Excalibur. Doufam, ze se nenechate 
zaskocit a néco vymyslite. 4. chtél bych se zeptat, 
jaky tipr pouzivate na tahani obrazku z PC. Ja 
pouzivam rezidentni GRB, ale vétsina her zkrat- 
ka zablokuje rezidentni programy a ja jsem... (vy 
vite kde). Prosim, porad'te mi. 5. vypada to, ze na 
Excalibur Show se stoprocentni pravdépodob- 
nosti pojede skoro cela vétsina Casti naSi tridy. 
Teste se na nas (ptejte se po Stredni Skole apliko- 
vané kybernetiky HK). 6. nelibi se mi, ze kdyz ma 
ctenar néjakou dulezitou otazku, tak vétsinou 
odpovéed zamluvite spoustou okecavacek, takze 
vysledek je = 0, nebo neodpovite skoro uplné vu- 
bec. Tak to se mi nelibi. 7. posilam vam svuj vlast- 
ni IN-OUT (mé se tahle rubrika hrozné libi) a ba- 
sen inspirovanou "Paranskou modlitbou II.” (obé 
vypoustime; IN-OUT z duvodt uvedenych nize, 
basen kvuli ponékud trochu mozna asi nizsi 
umélecké hodnoté. H.) 8. Loucim se s vami, necht 
vas Intel ochranuje! ACE. 


Ahoj Ace! (Doufam, Ze jsi nesklonny). Diky, Ze jsi 
nakonec spravne pochopil, ze na fackovani tu ne- 
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joystick 

Seznam prodejen, které se ucastni kvalifika 
ce Zlatého joysticku a kam si muzete zajit 
od 19. zari 1994 vytvorit nebo vylepsit skore. 


Nejlepsi postoupi do findle a ziskaji 
nehynouci slavu. 
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V Ex33 IN pouze v obsahu 
Chodi nam sem sami Certi 
Ja taky 
Meéneé recenzi 
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Tak OUT take 
Ceska cesta 
Myslenky na novy design Excaliburu 
Meéné znamena vice 
Témér vSichni v Cechach 























Ja taky 
ECTS - NOVE HRY - podzim ‘94 
Gametek 16 
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LucasArts 15 
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Mindscape————___________-______ #2 
Ocean 16 
Origin 21 
Psygnosis 14 
SCI 26 
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Pristi cislo vyjde 1. listopadu 


PC SHOP, Vladislavova 24, Praha 1, 110 00 
JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6, 169 00 
DVORAK COMPUTERS, Tylova 406, Kutna Hora, 284 01 
ARBI COMPUTERS, Zelezna 119, Mlada Boleslav, 293 01 
ARCADIA, Skuherského 54, C. Budéjovice, 370 01 

BBS, O.D. Koral, II. p., Plzenska 9, Décin 4, 405 61 
DIGITRONIC s. s.r.o., Hradecka 1151, 500 02, Hr. Kralové 
Amiga STAR, Armenska 583, Pardubice, 530 02 

COMA S.R.0., O.D. Fonya, Namésti Miru, Svitavy, 568 02 
KNIHKUPECTVI RYSAVY, Ceska 31, Brno, 602 00 

TM COMPUTER, Nam. Svobody 3, Frydek-Mistek, 738 02 
TNC, Kratka 9, Prostéjov, 796 01 

BEZ ZARUKY: CONSUL, Palenicka 28, Pizen, 323 17. 
ALFA COMPUTER, 28. rijna 243, Ostrava | 
GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1563, Most 7 
KRATS, Staré namésti 18, Ostrov nad Ohfi ee 















JAK SI PREDPLATIT z 
EXCALIBUR ZA 18 KC 
A JAK STARSI CISLA? 


® Co si mizZete pfedplatit? Na skladé zatim je: 
Excalibur 11-13 po 24 Ké, Ex14-21 po 29 KE, 
Ex29 - 28 po 39 Ké, Ex25 - 34 po 24 Ké, Amiga 
magazin 3 -'7 po 14 Ké agraficky Casopis PXEL 
1-3 po 48 Ké. Doporucujeme si predplatit dosud 
nevyslé Excalibury, maximalné do Cisla 55 vcetne, za 
rok tim uSetrite 144 Ké (sleva 25%). V pripade 
nejasnosti volejte v Po-Pa mezi 9.00-16.00 hod. tel. 
02/667 12315-6. @ Na slozenku typu C (k sehnani 
na posté) napiste adresata: PCP, Box 414, 111 21 
Praha 1. © Citelné vyplitte adresu, na kterou chcete 
Casopisy zasilat (veetné PSC). Na zadni stranu 
"ZPRAVA PRO PRIJEMCE" srozumiteliné a Citelné napiste, 
jaka Cisla si pfedplacite, vynasobte jejich pocet 
cenou a sectéte (napr. Ex? 1 az 13 = 3 Cisel x 24 = 
72 Ké, Ex35 az 46 = 12 ciselx 18 = 216 KE, cel- 
kem 288 Ké). @ Zaplatte na nejbliZ5i poSté. 
Kontrolnf dstfizek si ponechte. Do 28 dnt po zapla- 
ceni slozenky obdrzite objednana Cisla, ktera mame 
k dispozici, poStou na Vami uvedenou adresu. Nové 
vysla Cisla Excalibur predplatitelé obvykle obdrzi 
nejpozdéji 1.a 16. dne kazdého mésice. Casopisy 
nezasilame na dobirku. 
Predplatné v CR vytizuje téz firma 
A.LL. PRODUCTION, P.O. Box '732, 111 21 Praha 1 
(tel. 02/76926 1, 769350, 769837). 


SLOVENSKO 
vyrizuje firma LK.Permanent, spol. s r.o., p.p. & 4,834 14 
Bratislava 34. Staci vySe uvedenym zptisobem zaplatit ve Sk a Caso- 
pisy budete dostavat prostfednictvim firmy ALLL. PRODUCTION. 
Dilezité informace: predplatné na Slovensku je 22 Sk + 10 Sk 


(bankovni prevod). Informace o pfedplatném v SR na tel. cislech 
02/76925 1, 769350, 769837. 
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jsme my, ale tiskarna a Ceska posta. K tvym po- 
strehum.: 1. a 7. nepochopim, jak muzes IN-OUT 
chapat, natoz jesté psdt svuj vlastni. Nejsem si jist, 
zda pritomnost této rubriky v Ex. je zpusobena 
zasahem samé Vesmirneé sily, ale jisté je, ze kdyz 
jsem onehda pfrisel do redakce, stal jsem se svéd- 
kem velmi podivnych uddlosti. Vsechno zacalo 
tim, Ze se samocinné pocaly vypinat pocitace 
(v poradi Amiga, Mac a nakonec PC). Redakéni 
mistnost nahle zalila zlata zdare, a sténa vedouci 
do ulice se zavinila a prohnula se kamsi do hy- 
perprostoru. K udivu vsech pritomnych se -ml- 
vznesl i se zidli a za zvuku splachnutého WC zmi- 
zel (Nevim, jak u Vas v redakci, ale unas doma 
splachnuty zachod zdadné zvuky nevydava. Leif 
Mongolson). Druhy den jsem se snazil zachytit vy- 
povedi pritomnych, ale nikdo se na nic nepama- 
toval. K mému udivu prisel kolem obéda i -ml.-, 
ktery zatvrzele tvrdil, ze celych 24 hodin stravil 
u Harvey's nad dvojitym cheeseburgrem a litrem 
Coly. Jako jediny svédek uddlosti, ktery neztratil 
pamet, si od té doby vsimam nezvyklych ukazu. 
Jednim z nich je i obéasné upadnuti -ml- v trans, 
kdy sedi u klavesnice a pise IN-OUT. Tot vse, co 
jsem nyni s to o téchto uddlostech rici. Pokud zase 
na néco prijdu, dam Vam jiste védet. 2. Format 
plakdatu se ridi formdatem predlohy. Vetsinou tedy 
bude "na vysku", ale muze se stat, ze nékdy tomu 
bude i jinak. 3. Neuverejnime, ale nenechame! 4. 
Nejéastéji pouzivame rezidentni sharewarovy 
PCXDUMBP Trochu horsi je DGTLGRAB, s jinymi 
nemam zkusenosti. Kde se daji tyto programy se- 
hnat, to opravdu nevim. 5. Vyborné! Sice mi neni 
zcela jasné, kolikdtina Vasi party vlastné prijede, 
ale téSsime se na Vas i na vsechny ostatni. 6. Néco 
podobného by se uz nemeélo stavat (tedy alespon 
pokud se mi podari pokazdé ukoristit balik s do- 
pisy). 7. viz 1. 8. Kdyz si tohle JKL preéetl, trikrat si 
odplivl, pokrizoval se a s tichou mantrou "Com- 
modore" na rtech odesel meditovat na zachod... 
Haaue. P. Tickwa & 


Novy pocitaé 


Mili Excalibrtvurci, zdravi Vas ctenar z Prerova. 
V brzké dobé si chci koupit pocitac, ale mam pro- 
blém. Chci se Vas zeptat, jestli je lepsi pocitac PC 
386SX/33, 140 MB HD, 4 MB RAM, SVGA nebo 
Amiga 1200, Motorola 68020/14, 2 MB RAM, FDD, 
modulator, Workbench 2.05. Jaka je dobra zvuko- 
va karta a CD-ROM pro PC za prijatelnou cenu? 
mam zakladni vyuku na PC, do které chodim jiz 
2. rok. Znam téz spoustu PC-ckaru, kteri by mi 
mohli pujcit hry na PC (Hry nekopiruji, jen hraji. 
A nebo ne?!), ale zadného amigistu a neumim 

s Amigou zachazet. Jinak je Ex. super a myslim, 
ze za 24 KC. urcité stoji (25 K¢ bych nedal). Ex. 31 
ve mné nechal trvalé nasledky (budim se v noci 
hrizou). CO TO JE? Cernobila strana - HRUZA!!! 
Jinak je Ex. bozi Gasopis a za jiny bych ho nevy- 
ménil (mozna za hru Arena). Ale ted vazne. Libi 
se mi vtipné poznamky vydavatele, recenze, rub- 
riky, navody, plakaty i IN-OUT, tabulky, takze 
vsechno. Takze Cago-bago superparani a skalni 
fandové. Superparan Nem Rud. 


Mozna to bude znit z pera PC-ckdre divne, ale po- 
kud si mas vybrat mezi 386SX/33 a A1200, radil 
bych ti spise tu Amigu. Koupé PC-cka, které uva- 
dis, mi nepripadda do budoucna moc promyslena. 
Za pul roku bys stejné musel ménit motherboard 
na 486SX, aby tvé PC bylo vubec pouzitelné. Na 
druhou stranu by ses mél zamyslet, jak moc obtiz- 
né by pro tebe bylo shanéni her a softu na Amigu. 
Obé varianty zkratka maji sva pro i proti. Mozna 
bych uvazoval i o CD32. (Dd-li se k ni pripojit 
FDD).(Mozna to bude znit z pera Amigisty divne, 
ale A1200 bez harddisku to je taky sila. Kdyz jeste 
ke vsemu neznds zadny kdmose s Amigama a sta- 
le té jenom voblejzaj ti PCékari, tak jses vydal ces- 





tou tézkyho utrpeni. JKL) Co se tyée dalsich dota- 
zu a provokaci: Laciny a pry docela dobry CD- 
ROM je Mitsumi, ale byt tebou, uvazoval bych spi- 
Se o double-speedu. (Pozor nenechte se Tickwou 
zmast. Existuje i double-speed Mitsumi FX001. 
JKL) Na hry ti staci monofonni 8-bitova zvukova 
karta. Dal bych prednost radéji znacce (SB od 
Creative Labs) nez levrnému noname. Ctendi s IQ 
nad 140 jisté skryté poslani obdlky Ex. 31 odhalili 
(Jo a Arena je skvelda: Jdi do zemé A, najdi mésto 
A, spln ukol A. Jdi do zame B, najdi... a to prosim 
celé 8x). Mimochodem pozdrav "Cago-bdago" pokld- 
dam za primy utok na mé dusevni zdravi a pristeé 
dopis s touto sifrou pokladam za predem urceny 
ke skartaci. 

Haque P. Tickwa 





2x strucné 

Vazena redakce! V Ex. 30 jste uvedli hru Heim- 
dall 2 a Al-gadim the Genie's Curse. Prosim vas 
o zaslani adresy, na které bych mohl tyto hry 
koupit. Predem dékuji! Vas vérny Cctenar Radim 
Vinklaérek. 


Vazeni, vilastnim Amigu CD32. Rad bych védel, 
zda nedistribuujete hry na CD32. Pokud ano, 
mohli by jste (Je vidét, ze Shadowovy snahy 

o zménu pravopisu nalézaji zivnou pudu. Hagu- 
el) mi zaslat seznam? Pokud ne, poradili by jste 
mi néjakou firmu, ktera se timto zabyva? Moje 
adresa:...S pozdravem Milos. 


Velmi nas tési, Ze stale vice z Vas se shani po origi- 
ndlnich hrach a softwaru. Tak to ma byt. Bohuzel 
Radima, Milose i ostatni musim zklamat. Vyda- 
vatelstvi se distribuci her, pocitacu ani jinych véci 
(mimo Ex.) nezabyva. Stejné tak se nevéenujeme 
mapovani trhu a zasilani téchto informaci nasim 
ctenarum. Je nam to lito, ale skuteéné neni v si- 
lach redakce pripravovat kazdych ¢ctrnact dni Ex- 
calibur a navic jesté shanet informace a odpovi- 
dat na dotazy tohoto typu. Jediné, co mohu 
poradit, je sledovat reklamy v Excaliburu a obra- 
cet se primo na firmy hry prodavajici... 

Haque P. Tickwa 





Navodoman 


Cau pariaci, ta 4. generacia je celkom dobra. Ne- 
paci sa mi na nej ale niekolko veci: 1. Preco pri 
hrach neuvadzate aj kolko ma hra MB na HD? 2. 
Kupujem ¢.31 a neverim vlastnym oCciam: Co je to 
za hlupa obalka? O mnoho viac by ma potésilo, 
keby tam bol nejaky pekny obrazok ako v minu- 
lych Gislach. Dufam, ze sa polepSite. 3. Co vSeci 

v redakcii spia, alebo Co? Hambite se, vy lenivci! 
Fuj! Iba dva navody! Co je to za zmetok? 4. Preco 
nerobite mini predrecenzie ako v Cisle 28? Neho- 
vorte, ze nie su nové hry, ked’ Slovensky Caso- 
pis... ich ma v kazdom Cisle aspon 2 strany? Inak 
ste fakt super Casak. 5. Dalej potrebujem pora- 
dit: mam PC386/40, 4 MB RAM. Co sa mi viac 
oplati: zvisit na 8 MB RAM, alebo kupa 486-ky? 
Este by som chcel vediet, Ci mam kupit filter na 
monitor, ked mam low radiation. Polopariak Ma- 
to z Tatier. 


Ahoj Mato. Diky za prizen a chvdlu. Zde jsou od- 
povedi na tvé otazky: 1. Myslime si, ze je zbytecné 
tento udaj uvdadet, protoze tricet volnych MB ma 
na HD snad kazdy a kdyz bude mit hra vice, urci- 
té se o tom doctes v rezenzi. 2. Pravda, redakci 
obdlka Ex. 31 také zprvu prekvapila. Ale je fakt, ze 
nebyla urcena pro potéchu oka, nybrz méla upo- 
zornit na véc, ktera je pro Ex. zivotne dulezitd. 
Vétsina lidi to bohudik pochopila, pro ostatni te- 
dy toto vysvétleni. 3. Za to se omlouvame. Nas 
specialista na navody (Dundy) se odmléel, takze 
nez to néjak spravime, bude mozna ndavodu ob- 
cas trochu méne. 4. Tvé prani budiz splnéno na 
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600%. My jenom doufame, ze nds za to mnozstvi 
predrecenzi neukamenujete. 5. Tak tady je kazda 


Shanite starsi Excalibur, nutné ho 
potrebujete a nevite, co si pocit. 
Nevahejte a navstivte jednu 
_ztéchto prodejen, urcité 

neodejdete s prazdnou 


ALFA COMPUTER, 28, rijna 243, Ostrava 

ALFA COMPUTER, Radniéni 27, Hranice na Moravé 
ARBI COMPUTER, Zelezna 119, MI. Boleslav 
CONSUL, P4lenicka 28, Plzer 

GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1563, Most 
JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6 

KLUB 602, Martinska 5, Praha 1 

KRATS, Staré namésti 18, Ostrov nad Ohi 

PC SHOP, Viadislavova 24, Praha 1 

TM COMPUTER, Namésti Svobody 3, Frydek - Mistek 
VIDEO URBANEK, Hlavni nadrazi, Plzeri 
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rada drahd. Neco jiného je, chces-li upgradovat 
na 486SX na 33 MHz nebo na 486DX2, nerku-li na 
nejakou jeste rychlejst 486-Ru. Podle meého by bylo 
toze 4 MB RAM na hry vetsinou staci. Rozhodni 
se v zavislosti na svych financnich moznostech 


‘a podle toho, jak PC pouzivas nebo pouzivat bu- 


des. 
HAQueEL P. Tickwa 


Little bit crazy A/Q 

Zdravim vsechny tam u vas v Excaliburu. Tak co, 
jak zijete? Asi dobre, co? Ja blbé. Blbé je mi od 
prvniho dne, co jsem Sel letos do Skoly (Hmm. Ja 
jdu letos poprvé do Skoly za necelych deset ho- 
din. H). Tento rok délam zavérecky, a kdyz na to 
myslim, je mi jesté vic nez blbé (nechtéjte vedeét 
jak jsem zelenej). No, ale my vime, co délat, aby 
nam bylo dobre: musime zapnout nase milacky 
pocitace. Takze, vracim se k vydani Ex. 30. Pro- 
sté super bomba, hlavné skvéla obalka (kde jste 
vyhrabali robota?). Vnitrek bez chyby. Ex. 31 - 
doufam, ze to bylo naposled, co jste nékdy udéla- 
li takovou obalku. Ja vim, chtéli jste nas na to 
upozornit, ale nejdulezitéjsi je stejné obsah Exu. 
Jo, was ist das IN und OUT, vy skoti? (sori, ale 
nechapu to. jen asi na 30%). Jak tak sleduji, zaci- 
naji vam chodit do redakce pocitacové modlitby. 
Cozpak je néjaké pocitacové krestanstvi? Co 
takhle prisaha pocitacova? 


Ve jménu procesoru prisaham, 

ze budu parit hry a nic vic, nez hry. 
Budu verny CD-ROM disktm, 

a ze nestanu se piratem ... prisaham. 
Nebudeme trapit pocitace, 

zbavime je vecneho klice, 

ze nikdy je nevypneme ze sité, 

TAK PRISAHAM! 


To jsem jen tak zkusil, ale neni to Spatny, co? 
(Mél by to slySet kazdy.) Tak zatim Cau. Parte, 
proparte dalsi novinky a cau pristé. Vas Standa 
z Trebice. 


Hi, Stando. Necitis se obéas tak trochu prepraco- 
vany? Nic ve zlém, ale nemyslim si, Ze by pocita- 
cove modlitby nutné potrebovaly teologické zdu- 
vodneni. Tva prisaha neni nejhorsi (kazdy by ji 
sice slySet nemusel, ale...), zapomel si vsak uvest, 
pri jaké prilezitosti by se skladala. Ja bych si to 
predstavoval asi takto: Pocitaée by se proddavaly 
jen v nékolika dobre utajenych svatynich, kde by 
v namodralé zari monitoru mnisi s josticky na 
hlavach provadeli tajemneé liturgickée obrady 
(predcitani z manudlu MS Windows, pojidani 
procesoru, mysticky akt propojeni pocitacu a ra- 
du dalsich). Za zvuku syntetizovanych obradnich 
bubinku by pak zajemce o pocitac skladal zkous- 
ku. Hlavnimu mnichu (to je ten s nejrychlejsim 
procesorem na krku) by musel odpoveédet na tri 
koany, kreré Vam vsak nemohu prozradit (urcité 
vim, ze jeden se tyka pravé IN a OUT). Po té by 
adept budto slozil prisahu a byl pasovan na polo- 
parana, nebo by propadl hrdlem - pochopitelneé 
bdajnym artusovym Excaliburem. Levelu paran by 
mohl dosahnout pozdéji pouze po slozeni zkou- 
Sek, o nichz vsak nesmim nic Fici. (Snad Gena- 
Gen by Vam mohl poradit. Nékolikrat jsem ho to- 
tiz vidél s procesorem Sharp na krku. Ale nevim, 
nevim, zda je osmibit dostatecné vysoka funkce.) 
Proslycha se sice cosi o detsmeci s -ml-, ale neverte 
tomu. Je to jen fama. No..., kdyz to tak po sobé 
ctu, zacinam mit pocit, ze mi to vysedavani pred 
monitorem taky obéas nedéla uplné dobre. 
Haaue P. Tickwa 


Dalsi klub?! 


Vazeny Excalibure!!! Pravé jsem dostal postou 
Ex. 31 a musim TFici, ze jsem byl prekvapen. Po 


Se 


Tel t 0 WE 
1) 


strep vystrihneéte 


a jakymkoli zpusobem prichytte na dopis 


ci korespondencni listek. Zaroven odpovezte 
po peclive uvaze na tyto otazky: 

Kdo je: 1) muj nejoblibenéjsi redaktor, 

2) muj nejméneé oblibeny redaktor? 

Jaky je: 3) nejlepsi clanek v tomto Cisle, 

4) nejhorsi élanek v tomto Gisle. 

5) Je tento Excalibur zatim nejlepsi v historii? 
Pokud ke svym péti odpovedim pripojite 
podrobnejsi komentar, budeme jen radi. 
Hlavné nezapomente uvest svuj vek, vzdélani 


a typy pocitacu, které viastnite. 


REDAKCE 





radkova inzerce 


Amiga 

Nenakupujte zbyteéné draze! 
Prodam novou nerozbalenou Amigu 
1200 s 6-ti mési€ni zarukou za 13 
500 - SeSly se mi dvé. Petr Valek, 
Ed. BeneSe 13, Svitavy 568 02. Tel.: 
0649/22833 

Na CD Amigu 32 vyménim hry 
(Castles 2, Lunarc, Project X, Seek 
and Destroy) a jiné. Tel: 746337 
Praha 

Prodam Amigu 500+, my$, 2x joys- 
tick, BOX, 60 disket, scart kabel. 4 
mésice zaruka, cena 7990 K¢é. Tel: 
0618/6562. 

Prodam hru Frontier v Ceské verzi. 
Na dobirku i s disketou za 50 KE. Jifi 
Kopéan, Spanielova 971, Ostrava- 
Poruba, 70800. 

Prodam disketovou jednotku A1011. 
Ma poSkozenou hlavu. Cenu nabid- 
néte. Jan. Orna, Cerveny Ujezd 7, 
Unhost, 27351. 

Koupim originalni rozsifeni paméti o 
2.0 nebo 2.5 MB, ale jediné od 
Commodore. Nabidnéte. Jan Orna, 
Cerveny Ujezd 7, Unhost, 27351. 
Pro Amigu 500 s rozsifenou paméti 
hledam pridavny HDD a programy 
na krizovky. Tel: 05-748888. NEU- 
WIRTH, 60200, Brno, Vnitfni 8. 
Shanim hry na Amigu 600. Nabizim: 
Fury of the Furies, Dune 2 atd. 
Shanim: Alcatraz, K240 a jiné. 
Seznam za seznam. Pavel Serbajlo, 
Vilova 658, Valtice 69142. Tel. 
0627 94368 

Prodam pocitaé Amiga 1200, 80 
MB harddisk, 2 MB RAM, myS, joys- 
tick, asi 8 mésict stara, Workbench 
3.1, Cena 16 550.- Telefon: 
4710952 - Tomas France 

Na Amigu 500 koupim CD-ROM 
drive A570 véetné software za 
rozumnou cenu. Tel.: 05/336900 
(Palaty) 

Prodam Amigu 500 s regulovatel- 
nym typem paméti (0,5 MB Fast + 
0,5 MB Chip nebo 1 MB Chip RAM) 
+ joystick + monitor C1085S s filt- 
rem témér novy+ nékteré programy, 
cena jen 15000 Ké, dohoda mozna, 
tel.: 049/36911 adresa: Martin 
Stribrny, Goéarova 1105, Hradec 
Kralové 500 02 

Predélam pamétové karty z 1.8 MB 
Fast na 1.5 MB Fast a 0.5 MB Chip. 
Telefon: 66 414 9929 (vecer). 
Prodam Amigu 1200, HD 40 MB, 
Monitor C 1085S, pres 200 disket 
software. Diskety i zvlaSt. Mnoho lite- 
ratury. Cesky operatni systém. 
Pisemné Nabidky s cenou na adre- 
su: Jan Hofrinek, Harusova 1312/9, 
Praha 4, 14900 


Atari 


Empty Head uvadi Narsil no. 6. 
Cena 80 KE na dobirku is diskem. . 
Reklamovat zde je priliS drahé, a 
proto uz jen kontak: Karel Rous ml., 
FiSova 22, Brno, 602 00 
NajnovSie super hry 90-94 aj. na 
disk a QMEG, kupim, vymenim, 
nahram. Zoznam za zoznam. Plati 


stale. Adresa: Lubo Roba, Poste 
Restante, PoSta 1, Kosice, 04001, 
Slovakia 

Koupim hry na Atari 800, napf. 
Adax, Skinhead, Hans Kloss, Mision 
Shark, Krucjata, Lemmings, Dragon 
Wag, Turrican 1 a 2, Blinky’s scary 
school, Neverending Story, Pirates, 
Inside, Imagine. Jen na kazetach! 
Poslete seznam. Predem dékuji: M. 
Zima, Valkefice 303, okr. Dééin, 
Prodam Atari 800 XL + Magnetofon 
+ 4 Kazety Her + 2 Joy + 
Supercartridge. Cena 2000 az 
2500 Ké. Mirné poSkozen. Michal 
Koutny, Janského 10, Olomouc 
77900. 


PC 


PC Shareware zdarma -CR/SR. 
Star com., Box 98, 79640 Prostéjov 
1 


Prodam zvukovou kartu Sound 
Blaster, reproduktory, vstup na 
Joystick a mikrofon, Line In. 
Perfektni software v okoli Prahy nain- 
staluji. Poskytnu taktéz hry pro 
Sound Blaster. Lukas Klan, 
Strakonicka 21 Praha 5, 15000. 
Tel.: 542625. Cena 1700 Ké 

Pro Windows: 75 her + 4 Diskety = 
320 Ké (Shareware), 2600 ikon + 1 
Disketa = 80 Ké (Freeware). Begin 
P.O, Box 531 170.01 Praha 7 
Prodam tyto hry na PC: F1 - GP, 
Doom, F117A, TFX. Tel.: 
0303/43460 


o = 
Ruzne 
Prodam dily PC: MB 386 SX/20- 
1900,- Disk 40 MB MFM - dohoda, 
zvuk. karta Adlib -900,-. Pripadné 
koupim jiné dily. Tel: 4710952 
Tomas France 
Shanim hry na Didaktik M: Ace, 
Ace2, Ace of Aces, Elite, Fighter 
Bomber, F -16, F-19. Tomas 
Tomanek, Obloukova 282, Jilové 
407 01 





Mozna jste s si jiz vSimli, ze jiz po pate cisel 


MUZETE INZEROVAT 


- ZDARMA! 









Cisle 30, kde po slibech, ze se snazit 
a na Amigu bylo informaci zhruba 
rim svym o¢cim. V Ex. 30 bylo pro P¢ 
a pro Amigu 12. Dnes je v Ex. pro P 
a pro Amigu 5 stran!!! Proc tak ma! 
mi nerikejte, ze na Amigu je malo f 
blém je taky v tom, ze u her, které }: 
Amigu to neni napsano. Napr. Reul 
Tubular Worlds, Global Effect. Rob 
son's Requiem se dokoncuje. Pak b: 
pomeér by] asi tak PC 17 stran 

a Amiga 11. To je co? Jestli to vite 

a budete na tyto hry delat speci- 
alni recenze, tak fajn. Ja osobne 
bych povazoval za nejlepsi, delat 
specialni recenze na A500, A1200, 
CD32, PC, pripadné A1200, PC 
CD-ROM, MAC atd. Jinym rese- 
nim je psat v jedné recenzi o dvou 
verzich, zhodnotit vzajemné klady 
a zapory. obrazky by byly samozre 
z obou verzi, tabulky také dveée. Tent 
je mozny pouze u verzi her, které v 
casné nebo s malym Casovym odst1 
ko majitel A1200 a CD32 se musim | 
io hrach na CD32. Prosim Vas, neb 
mozné zalozit klub majitelu CD32? 
voval bych si to asi takto: v Ex. uvec 
rat, ze se zaklada klub CD32 a at V 
majitelé techto pocitacu, uvedou sv 
lefon, pripadné své vybaveni (vlastni-li RAP BOX 
32 nebo MPEG apod.) a seznam CD her. Inzerat 
muzete pripadné opakovat. Doslé udaje z dopisu 
budete doplnovat do databaze a vznikly seznam 
otisknete v Excaliburu (Pan -ml- jiste pochopi 

a svolt.). ... To je asi tak vSechno. Tak ahoj nékdy 
pristé. Treba se uvidime na Excalibur Show, ur- 
cité prijedu. Hlavné tomu udélejte poradnou re- 








Tentokrat nam poslal svoji pred- 


stavu pana vydavatele Lukas 
Uchytil z Olomouce 





klamu a udélejte hodné mista, at se 
tam neuslapem. A rozdélte tam Ami- 
gisty a PC. Nic proti PC, ale kdyby 
tam nahodou néjakej PC-ckar prisel, 
aby se mezi tema stovkama Amigistu 
neztratil a aby mu “nahodou" nékdo 
neublizil. Vas dlouhodoby ctenar 
Pavel Janicek - Hero. 


Ahoj Pavle. Uprimne receno se mi 

z tvého dopisu udeélalo trochu ne- 

volno. Samotny fakt, ze preferujes 

Amigu a PC ve svych uvahach bla- 

hosklonneé opomijis, mi nepripada 

nijak nenormdlni. Avsak z tvé po- 

znamky o jakémsi druhu paranske- 
ho apartheidu na Ex. Show mi beha 
mraz po zadech. Doufam, ze takove to 

elské postuchovani Amiga x PC nepre- 
.v tvé hlave v nebezpecny platformis- 
platformismus m (franc.) specificky 
idské nesnasenlivosti mezi majiteli po- 
znych platforem. Projevuje se vzdjemny- 
i potyckami, verejnym ostouzenim a po- 
-danim vlastniky konkurenénich 
roju), a Ze Slo jen o velmi nepovedeny 
ip. (Mne Tickwa jen tak neuchlacholi. Je 
ze sam si na Excalibur Show vezme své 
brané - dvojite vyvazenou mys + lehci 
strak -a nas Amigisty zastihne nepri- 
pravené. JKL) Jinak tvuj napad s klubem je velmi 
dobry, sami o nécem takovem jiz dalsi dobu uva- 
zujeme. CD klub by se tykal samozrejme i majite- 
lu PC CD-ROM, MAC CD-ROM, 3DO, MEGA CD 
a dalsich, tedy nejen CD32. Jakmile tedy cokoli 
vymyslime, budete o tom pochopitelneé zavcas in- 
formovani. 
Haque. P. Tickwa & 








AMIG A 500. 





7.990,- 


Nase firma se zUéastni 


AMIGA 500+ = 8.990,- 


velké vystavni a prodejni 
akce EXCALIBUR SHOW v 
dnech 3 - 4. prosince 1992 
v Paldci u Hybernt Praha 
kde Vam nabidneme 
pocitace, herni konzole 
a velké mnozZstvi software 


ve VYNIKAJICICH CENACH 






PC sestavy (dle pozadavkt zakaznika 
CD 32 a AMIGA 1200 (véetne HD) nabizime 
7a velmi vyhodnych podminek na LEASING 









ATLANTIDA Benreere NavStivte nejvétSi Commodore Show 
OVA ADRESA NOVA ADRESA v Ceské republice 


, : ‘94 
CD-ROM, RAM 2MB, AGA chips, 16,8 mil. b 
: M | GA C D32 oviadac, CD disk - hry ome ees ome Com pute rs 


D prehravaé + hemi konzole Formaty CDTV, CD32, audio CD, audio CD + MIDI, 


audio CD +, video ep. Phee kodak CD 96.aYQ7. listopadu 1994 
come nen colezamsesuteew 9d 09 do 17 hodin v séle Spectrum, 
Jugoslavskych partizanéi 15, Praha 6. 
S U i E RVI S I O N Jediné zde nakoupite, uvidite a uslySite vSechno to co potfebujete. 


prenosna videohra s LCD displayem Pripadni zajemci 0 vystavni plochu (firmy, ptisobici v oblasti vypo- 
Obsahuie: Cetni techniky - hemi konzole, Commodore, Atari, Apple) se mohou 
. prihlasit na kontaktni adrese: do 31. 10 1994 Husitska 11, Praha 3, 


hru Crystball No 
baterie “he od 1. 11 1994 Slezska 48, Praha 2 


stereosluchatka aes) EXCALI B U R B UDE P R | TOM 


C64 Terminator 567, FB Py tn ff 
Amiga 500+ 8.610,- ‘ ae he ee 
Amiga 600 7 9.963,- Ee y pin 3 
A1200 HD 20-520 MB_ceny na dotaz Fen td em 
AMIGA 1200 = a 
Blizzard 1220-4 9.963,- 
esky manual za 100 K¢ v cené Blizzard 1230-0 / 40 MHz 9.963,- 
Blizzard 1230-0 / 50 MHz 12.915,- 
SIMM 4 MB pro 1230 6.642.- 
VidiAmiga 12 5.781,- 
VidiAmiga 12 RT 11.685,- 
VidiAmiga 24 RT 17.958,- 


i Ret - MegaMixMaster 2.583,- 
Monitor C1942, MicroVitec 14.883.- 


Veskeré zbozi Ize zakoupit na uvedené adrese, Gi po telefonické 
objednavce Vam zasleme zbozi na dobirku. Informujte se na 
nejnovejsi ceny, nebo si vyzadejte upiny cenik s aktualnimi cenami. 
Pro prodejce vyrazneé slevy. Zadejte dealersky cenik. 





Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel; 95 37 08, 265 62 01 
Objednavky; Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1 
FAX: 02/25 49 97 
Ceny jsou véeineé IDPH - Zasilame i na dobirku 




















Monitory 
ay iy SVGA Color, MPR II sci 
386 DX 40 (mono VGA, 1MBRAM) 19.990, 14” 8.628, 41200 tel. Softwarovy paket Cyto 
386 DX 40 + mat. koprocesor 29.990, 15” 12.990, ©D32 ae OOTY CT a Vc) Wey Molter ray 
486 DX2-66, provedeni VESA 38.999, 17” 24.720,  A4000 tel. = Manager) 
486 DX40, provedeni VESA RIN 1)- lier Bea | 14.990, 6S vektorové fonty pro Pagestream 2.X, DPIV 
Pentium 60, provedeni VESA SV AT Aces = = apod., vice jak 130 druhu ble lO me 
Pentium 90, provedeni VESA 69.280,- Modemy CS fonty pro Broadcast titler, Scala 2.500,- 
14400 Externi, fax ts ic 10 ee Lett 3 CS prostiedi a tisk (KS 2.Xa S19) 190,- 
_  Uvedené sestavy zahrnuji: IEV Om aT Micyt 7.990, _ Pametove rozsifeni Sada disket s priklady pro Amos (3ks) 199,- 
ip Dy Nala nmr Al 1: aaah a NR eh 1.290, —_protracker 2.3 komplet eee 
~  Rychly 210 MB pevny disk A501 Plus, 512 KB RAM pro A500+ 2.490,- Nastroje + songy (11 disket!!!) 490- 
~ Grafickou kartu TSENG 1MB, VESA " A601, 1 MB RAM pro A600 2790, 
COC SR CI Ca ciCt cin Harddisky 2 MB + hodiny A1200 eee 
¥Y 3.5” mechaniku Pevné A SAMSUNG, Pal at) ¢:) y roky 4MB+ hodiny A1200 8.868,- 
Y Color SVGA monitor MPRII 210 MB 6.999,- ees one soe 
= chee et te peer pera eek e A eh ee Cl CD ROM 
i a Blizzard 1230-Il, OMB, 40 MHz ore tcl CE KT ie 
~ CS-US klavesnici Pay Tea Western fs) Pete Turbokarty A500, A1200 Ta Mitsumi FXO001D, 300 KB/sec 4,989.- 
Ae i 7) pet ewan a or a prisluSenstvi > aot 
TCR LCE et ty rr Ao kc ce Cla) 
340 MB Cet ee Pil Es eaemtciee ncaa EPSON LQ 100 ce 
420 MB Col-o oy a so en eee C Td Kel) tle Ce 
| Crt 1ZEVG cane en ne Nn, onion ease ats och 
len re lie Meee uaa ded 1% 
ee Tees montaz HD Amiga / PC tel. esata . oh 
Scannery rucni i A4 tel. 
Montaz zdarma ! mie Vieeet eect Eee 
Pye OCCT) 10.999,- Pameti SIMM Maa a Ate tice a Sera 
486 DX 2-66, Vesa LB 12.988, | 4B ee ——— a USA alg eee er mules 
Pentium 60, vcetné fadi¢e VLBIDE 29.989,- ray) rele 
Pentium 90, véetné fadiée VLBIDE 41.898,- F , = cs 5 
ald TRE al saute ee priruéka ll (420 str.) 250, 
M4 A1200, A600 Uvodni prirucka (100 str. 110,- 

Zvukove karty Rigas Bacle* sri Pre Zaruka 1 rok (Amiga 6 mésici) 
Soundcard 16 CD, SB komp. melo] 0 ie “am = GFA Basic + disketa 250,- Dodavame i libovolnou jinou vypoéetni 
Sound Blaster PRO Re Bc ho Re ! Floppy kurs 69,- techniku a pyislusenstvi. 

Sound Blaster 16 Ect s\o eT CES Us ie ete 79,- 
Sound Blaster 16 ASP 7.178,- Kompletni sluzby vCcetné projektu. Amiga Hardware slo 


vyzadejte si kompletni cenik 


rozsahla nabidka pro dealery 








PC, PC CD-ROM, AMIGA, MAC, MAC CD-ROM, 3DO 









Pout, prijela pout na vase pocitace! 


ak, nejprve néco ohledné toho, proc pri- 
nasime recenzi na tuto Super Hru 
(opravdu, obé pismena jsou velka, proto- 
ze Theme Park je dokonala hra) tak 
pozde. Jeden nejmenovany redaktor 
dostal hru k otestovani véas, ale znate to, jak to 
je, lidé odchazeji a prichazeji a jeho pripadem 
(a nejen jeho) je ten odchod. Nic by se ovSem 
nestalo, kdyby to rekl na rovinu a vcas, ale on 
nic nerekl a tvaril se jako by nic a hru celé 
mésice drzel u sebe. No, ale nebudeme si preci 
kazit recenzi na tuto Super Hru Spatnymi 
zpravami, a tak tedy: Vitejte do Theme Parku. 
Pékné se posadte, protoze pribéh zacina. 





V jednom vsSednim mésté stal uz dlouha léta 
jeden vSedni dum a v ném bylo mnoho vsed- 
nich bytu. Rodiny si zili monot6nnim zivotem 
a vubec neznali, co se déje na konci jejich vSed- 
ni ulice. VSechny jejich dny byli tak podobné, 
ze Si uz ani neuvédomovali, kdy bylo vcera, 
kdy dnes, a kdy bude zitra. Rano se opét pro- 
budili do jednoho vSedniho dne, a nikdo z nich 
ani ve snu netusSil, ze tento den pro né bude 
dnem, ve kterém se zméni od zakladu jejich 
rodinny Zivot. 
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Cela rodinka toho dne sedéla, jako tradicné 
pred televizi, ale co to, televize zacala podivné 
zarit. Co se déje, maji prece Cernobilou televi- 
zi, ale na obrazovce se zjevil dokonale barevny 
principal. Nyni jiz nasledovalo jen oslnivé svét- 
lo, ze kterého se zjevil onen principal v plné 
krase. Nikdo z rodiny nenaSel slova, a proto 
vsichni jen mlceli jak zarezani a sledovali, co 
se bude dit. Nikdo poradné nevi, co se délo dal, 
ale vysledek toho vSeho byl uzasny. Cela rodi- 
na se totiz razem zjevila v nadherném 
Zabavnéem parku. Nikdo z nich ani netuSil, ze 
néco takového vubec muze existovat, protoze 
v televizi nikdy nic takového nebylo a v jejich 





Theme Park 







+ roztomila grafika 
+ skvély napad 

+ dokonalé zvuky 
+ legrace 

- dosti velka obtiznost 


Out Post 90 
SimCity 2000 85 
SimCity 80 
Sim Earth 
Testovéno na: PC 386/DX, 4 MB RAM, SB, CD-ROM. Pozadavky: 
PC 386, 4 MB RAM, 15 MB HD. Existuje na: PC, PC CD-ROM, 
Amiga, MAC, MAC CD-ROM, 3DO. Vyrobee, rok: Bullfrog, 1994. 
Zapdjéil: Prington. Testoval: Beast 





ulici jakbysmet. Neznamy principal jim poky- 
nul, aby ho nasledovali. Bez jediného slova je 
provedl celym obrovskym, krasnym parkem. 
Vsichni z toho byli tak Sokovani, ze témér 
nevnimali, ze Cas jako by se zastavil a oni 
zapomneéli na vSedni starosti. Posledni atrakci, 
ktera na né Cekala, byla horska draha, o které 
se nikomu z nas ani nezdalo... 

Tak, takovy je pribeéh Theme Parku a posel- 
stvi firmy Bullfrog pro vSechny rodiny a rodin- 
ky, které ziji takovym to monotonnim zivotem. 
Tedy znovu: Vitejte do Theme Parku! 

Z uvodu recenze vyplynulo, ze se bude ve hre 
jednat o park, tedy, abych byl presny o Détsky 
Zabavny park. Reknete si mozna, co v parku, 
ale z toho vas za okamzik vyvedu. Theme Park 
neni néjaka arcada, ve které skacete s klau- 
nem po parku a sbirate balonky, ani to neni 
simulator horské drahy, ba dokonce ani simu- 
lace Sizeni malych ob¢anku, ale je to skvéla 
strategie s mnozstvim skvélych napadu. 

Jedina hra, s kterou by se dal Theme Park na 
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urovni srovnavat, je SimCity 2000, protoze obé 
hry toho maji velmi mnoho spolecného, ale na 
druhou stranu maji asi tak stejny pocet odlis- 
nosti. Jedna zprvnich odlisnosti je grafické 
zpracovani, kdezto SimCity 2000 béha s SVGA, 
tak Theme Park béha jen v klasické VGA. 
Mozna si mnozi z vas mysli, ze VGA je dnes 
odepsana a ze vSechno prevalcuje SVGA, ale 
zdani klame, protoze klasicka VGA je mnohdy 
osobitéjsi nezli uméla SVGA. Klasickym prikla- 
dem je pravé SimCity 2000, které je nejen na 
pomalejSich pocitacich nehratelné, ale i jaksi 
umélé. Pravym opakem toho je pravé Theme 
Park, ktery si svymi roztomilymi postavickami 
ziska snad kazdého. Mozna, ze si podle obraz- 
ku myslite, ze Theme Park je spis pro malé 





budete Park stavét. Penéz ze zacatku moc 


nemate, a proto vam nezbyva nic jineho, nez si vi 


koupit kousek zemé v Anglii. 





vat atrakce, aby se vam déti eon’ 
: rk po trave. 


(blby, co, ale lepsi nazev mé nenapadl), 








Po sputtent hry a nastaveni ruznych obtenost a 
a jmen, si musite koupit pozemek, na kterém — 


Slouzi ke stavéni cestiéek, ktere je — , 
_-velmi nutné vsude stavét a jimi propojo- — 


Stavéni takzvanych cekacich cesti¢ek 


© které je nutné stavét u atrakci. 
Postavite-li cestiéku prilis kratkou, pojede vam 
atrakce naprazdno, ale postavite-li ji zase pri- 


nezkuSené paranky, nez pro super-mega-hifi 
parany, ale zdani opét klame, protoze Theme 
Park neni vubec jednoduchy a dokonce bych si 

Dalsi Edlignosti je celkova napln hry. 
U SimCity jste se museli starat o kriminalitu, 
elektrinu, a o to, aby vSechny Casti mésta pro- 
sperovaly a aby se vam tam stéhovali lidi. 
Ob¢éas z vesmiru priletéla néjaka ta potvora 
a mésto vam zacala systematicky nicit, a na 
vas bylo, abyste hasili pozary a opravovali zni- 
cena mista a potrhané vedeni. O zadnou 
z téchto véci se v Theme Parku nastésti starat 
nemusite, ale misto téechto méstskych proble- 
mu na vas cekaé daleko vice problémwt spoje- 
nych s Zabavnym Parkem. Déti rady pohazuji 
papirky, a na vas je tedy zaméstnat uklidové 
cety a starat se o to, jsou-li plné vytizeny, nebo 
jestli se jen tak poflakuji. Hlavni naplni je ale 
ovsem stavéni atrakci, stanku 
s obcerstvenim, cesticek 
a Ccekacich ploch. Zatim je vSe 
jednoduché, ale atrakce se 
rady porouchavaji, a proto je 
treba zaméstnat udrzbare. 
Do parku take chodi kromeé 
hodnych déticek i velci chuli- 
gani, které je treba Ccapnout 
za fligr a vyprovodit ke vcho- 
du. Tuto Cinnost dokonale 
zastavaji hlidaci, kterym je 
samozrejmeé, jako i ostatnim 
za \estnancum treba platit, 
talkze se s nimi nedoporucuje 
plytvat, protoze byste mohli 
lehce prijit na buben. 
Vsechny problémy samozfrej- 





Boma cenu pant. 
‘Stavéni fH glesosnr on pee pavenieh 
a bee kravinek. Ale Boron zde Je 


iS dlouhou, budou se vam tam déti Splulovel - a 


a pee nikam chodit. 





Stavéni atrakci. Ze zacatku hry mate 
jen malo atrakci, ale jakmile zacnete 
' vydélavat, tak na konci roku dostanete 


atrakce nové. Postavite-li nekam atrakci, musi- 4 
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Znacka obchodu, jejiz vyznam asi 








mé vyjmenovavat nebudu, protoze je jich 
opravdu mnoho. 

Grafické zpracovani asi nema cenu nijak 
vychvalovat, protoze si jisté sami udélate o této 
skvélé grafice svij nazor (nechci vam nic pod- 
souvat, ale je prosté jednim slovem super). 
Animace postavicek je také skvéla a provede- 
na do téch nejmensSich detailu. Postavite-li si 
napriklad manéz, tak sami muzete shlédnout 
predstaveni klaunu, pri kterém se jisté zasmé- 
jete starym dobrym gagum. 

Dalsi zajimavosti na hre je to, ze pri hre 
nehraje hudba, ale kdyz posunujete obraz po 
parku, z kazdé atrakce, kterych neni zrovna 
malo, zazniva jina hudba. VSechny tyto hudby 
jsou stejné perfektni jako grafika. Neni-li naho- 
dou nékde atrakce v provozu, uslySite plac 
nespokojenych navstévniku, nebo naopak 
radostny krik déti, a spoustu jinych zvuku. 

BEasT 











_Ikonu mapy snad popisovat nemusim. 


A nakonec tu jsou rizné potvory, které 
rozveseluji malé déti. 


Posledni ikona dolaru slozi k raznym 
finan¢nim akcim. Zde se mimo jiné 
urCcuje vySe vstupného. 


Jinak kliknete-li dvakrat na néjakou atrakci, 


nebo obchod dostanete o ném informace. Zde 
— | lze nastavit poet déti na atrakci, délka jizdy 
»  acena vstupného. 
ik, | Nakonec jesté pravym mySitkem atrakce bou- 
_ rate a ruSite oSklivy neporadek okolo cestiéek. 
-Tento popis neni zdaleka uplny, protoze 


Theme Park je jesté mnohem komplikovanéjgi, 
ale je jednoznacné nejlepsi strategii tipu 


_ SimCity v8ech dob. 
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MTIPY A TRIKY 


Cheaty 


AMIGA 


3D Pool 

Level kody 

1 0768 024 63 10 

3 0032 100 63 00 

5 0512 024 63 10 

7 0018 061 63 20 

9 0932 024 63 11 

11 0751 100 16 20 
13 0004 054 58 20 
17 0372 100 63 06 
19 0601 024 63 20 


A320 AIRBUS 
USA 

Na disku A320 je 
maly soubor s na- 
zvem DUMMY, ude- 
lej kopii s nazvem 
DUMMY log a kdyz 
se na zaznam 
DUMMY podivas, 
bude mit pres 5400 
lett a performance 
500%. 


APB. | 
Podrzeni nahoru 

s firem pri volbe no- 
ve hry umozni start 
v jakykoli den vcet- 
né dne 16. V High- 
Score napiste 

ALF pro infinite 
demerits. 


ALIEN 3 

V Options menu 
zvolte Hard Level 

a Credits, preska- 
kujte levely stiskem 
SPACE aN. Na 
zacatku druheho 
levelu skocte vlevo 
nahoru, je zde tajna 
mistnost. 


ALIEN BREED 
Nalogujte se do 
Intex Terminalu 

a napiste: 
I CAN'T BE ARSED 
TO PLAY THE FIRST 
LEVEL - Level 3 
PUFFNUTS MODE - 
Zpomali Alieny 
SALMAN RUSHDIE 
PLAYS ALIEN BRE- 
ED - neviditelnost 
IS IT TRUE THAT 
ALIENS SUPPORT 
MAN UTD - 
oslabi Alieny 
BEWARE ALIENS . 
SPADGE HAS 
DROPPED ONE - 
alieni jsou agresiv- 
neéjsi, Utocnejsi 

a sebevédomejsi. 
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BAAL 

Béhem nahravani 
podrzte RMB, 
dokud obrazovka 
neblikne. Také 

v tabulce HiScore 
Ize napsat 
LOVEBUNDLE 


BATTLE ISLE'93 
ONE-PLAYER GAME: 
0 LUMIT 

1 LUNAR 
2 LUTOF 

3 SONIX 

4 SOWYN 
5 SOSOO 
6 SONAF 

7 RACHE 

8 RAMPE 

9 RANGG 
10 FILMO 
11 FIEST 

12 FINXT 
13 EBENE 
14 EBSYL 
15 EBONY 
16 EBTAR 
17 KARST 
18 KANTO 
19 KAROT 
20 KAISR 
21 SYBIL 
22 SFINX 
23 SYNOM 
32 DIONE 
TWO-PLAYER GAME: 
24 LUPOS 
25 SONNE 
26 SOTEX 
27 RASEN 
28 FISCH 
29 EBTON 
30 KABEL 
31 SYTAX 
33 NAIAD 


BATTLE ISLE - 
SCENARIO 
DISK ONE 
ONE PLAYER GAME: 
1 BLOCK 

2 WATCH 

3 LAGUN 

4 BIRMA 

5 SERPT 

6 RAMBO 

7 YUKON 

8 POINT 

9 RANGG 

10 ITALY 

11 LINES 

12 VARUS 

13 SOUND 

14 TWEAK 

15 NIPON 

16 FLAIR 

17 ARROW 

18 KORSO 

19 NOUTH 

20 FJORD 

21 DONOR 

22 LEYES 

23 JUMPY 

24 WERFT 
TWO-PLAYER GAME: 
1 CLOCK 


2 LOSAG 
3 BOMBS 
4 COMET 
5 PEARL 

6 MIROR 
7 ROMEL 
8 MAGMA 


BILL’S 
TOMATO GAME 
WORLD 1: 

1 BEGIN 

2 CLOACKON 

3 TOITTAR 

4 MOINON 


5 BIOKAN 


6 MIENNAN 
7 PLEEGGUN 
8 ZAIKET 

9 ZOIFCKEN 
10 SALLAR 


WORLD 2: 

1 TAIGGEN 
2 PLOUMUG 
3 PLADDAT 
4 GEELLET 

5 TOACKIN 
6 VOODDOM 
7 BEAPET 

8 CLYVIT 

9 SIMAL 

10 BOOKUG 


WORLD 3: 

1 BIGGAT 

2 SAISSIT 

3 CLEEGOM 
4 DROUTTER 
5 SLOGGET 
6 BIELLIN 

7 PLIEMON 
8 CLOIFIT 

9 FLEPUG 

10 BYMAN 


WORLD 4: 

1 SLOONNON 
2 PIOMER 

3 GOOTTOG 
4 GLOUTTAN 
5 POLLAN 

6 WOOSSOM 
7 SONNER 

8 WYNAL 

9 SLYSSAR 

10 DROAMEL 


WORLD 5: 

1 BOUVOM 
2 DREEDDUN 
3 NAIGGON 
4 WINNUN 

5 GAPPIN 

6 GLOIVUG 
7 MOLLAT 

8 SLAIVAN 

9 PLAEAPPIT 
10 WOIDDAR 


WOBRLD 6: 

1 TETTOL 

2 GOUCKAT 
3 VOUPET 

4 CLOAVUN 
5 PASSUN 

6 MOOVAL 


7 FLIONNOG 
8 CLANUN 

9 PLUMIN 

10 FLEASSAN 


WORLD 7: 

1 NYMIT 

2 PLIOFOL 
3 DREDDIN 
4 PLIPAR 

5 GEGIT 

6 FLAIVIT 

7 FLAGGOG 
8 DRINNOL 
9 POIGOL 
10 GLUTTAT 


WORLD 8: 

1 FLUVON 

2 FLUGGAR 
3 NOUPPEL 
4 VEAKAR | 
5 SLEDDON 
6 SLOIPOL 

7 TOOLEL 

8 MYPER 

9 BUMET 

10 GLEEGGAN 


WORLD 9: 

1 DRAIBBEN 
2 GLIAKIN 

3 SIAMOL 

4 NEKOL 

5 CLIGAT 

6 VUSSEN 

7 PIBBEL 

8 SLEAKUN 
9 NUPPON 
10 WOGGEL 


WORLD 10: 

1 GAILLIT 

2 CLOUGEL 

3 FLICKOG 

4 PLOTTIN 

5 MUSSET 

6 ZOALLON 

7 GOAMON 

8 SOADDET 

9 GLIOFAR 

10 VEEFER 
Posledniho strazce 
zabijes, kdyz pockas 
az skon¢i a skocis 
mu na hlavu, kdyz 
se prikrcuje. 


BSS JANE 
SEYMORE 
LEVEL KODY: 

2 SLUMBER 

3 INTEREST 

5 SHOWROOM 
6 MUSHBASH 


D-GENERATION 
Kdyz zemres, zatoc 
Joystickem dokola 

s Firem. Muzes za- 
cit hru na zacatec- 
nim podlazi se se- 
dmi, osmi zivoty. 


DIGGERS (CD32) 
Nastartuj hru 
a vyber si postavu, 


kterou chces hrat. 
V Zone Selection 
screen (velka ma- 
pa) hybej kursorem 
kolem slova FUJALE 
a stiskni jednou 
Cervené tlacitko. 
Opakuj to samé 

u slov Chonskee 

a Deena. UslySsis 
zvuk nalezeného 
pokladu. Nyni mt- 
zes jit na kterékoli 
misto na mape 
vcetné rohu 

s znackami otazek. 


DIVING FORCE 
Na obrazovce s vy- 
bérem klikni mysi 
na obé I slova 
DRIVING a jakmile 
jsi pripraven ke 
startu podrz klave- 
su HELP dokud se 
hra nenahraje. 
Nyni se v boxech 
objevi slova 

YOU CHEAT a kvali- 
fikujes se, at jsi 
skoncil na jakékoli 
pozici. Zaroven tvé 
auto nemuze vyjet 

z drahy ven. 


DRAGON NINJA 
Ve hre napis 
TERRIFIC . Klavesy 
F3 nebo Fé ti zabez- 
peci nekonecné Zi- 
voty a L te prenese 
do dalsiho levelu. 


EXTREME 
VIOLENCE 

Na uvodni 
obrazovce napis: 
DUNE - Walls = 30 
Obdrzis magicky 
laser (prochazi zdi), 
speed boots, zbrane 
ti zustavaji, kdyz 
zemres, 

HELP - mapa, 
TERMINATOR - 
Walls = 10 ECM pro 
oba hrace, 
LAWNMOWER - 
Walls = 30 Odrazeji- 
ci se strely, speed 
boots, zustavaji 
zbrane. 


EYE FOR HORUS 
Na obrazovce s 
kredity napis SPAM 
-nekonecné zivoty. 


ESWAT 

Dej pausu a napis 
JUSTIFIED AGENTS 
OF MU MU. 
Obrazovka blikne 
amas 99 kreditu 
Jestlize nefunguje, 
zkus to jen s jednim 
MU. 


EYE OF THE 
BEHOLDER 2 
Jestlize bojujes 

s priserou, ktera je 
velmi silna a nejde 
zabit, uloz pozici, 
kdyz si blizko prise- 
ry. Kdyz si pozici 
nahrajes, prisera 
tam uz nebude. 


CASTLE 
MASTER 

Stiskni najednou 
LEFT SHIFT a L. 
Nyni klikni RMB 
dokud se pred 
tebou neobjevi 
bedny. Obsah bude 
velmi prospesny. 


COVER GIRL 
POKER 

Napis DANCEOFT- 
HESEVENEILS 

a koukej co to udeéla. 


CYBRENOID II - 
THE REVENGE 
Na titulni 
obrazovce napis 
NECRONOMICRON 
(bez mezer) pro 
nekonecné zivoty. 
Pausa a nasledné 

N preskakuje levely. 


‘'CAVERUNNER 
Ve 2 levelu napis 
SUB B BOYS. Nyni 
F1-F3 prida zivoty, 
cas a preskakuje 
levely. 


CARRIER 
COMMAND 

Nez zacnes, napis 
GROW OLD ALONG 
WITH ME (s mezera- 
mi) a pouzivej klave- 
sy t+a-k pohledum 
na vsechny objekty. 
Jestlize to nefunguje 
napis jen GROW 
OLD WITH ME. Ve 
hre samotne pausni 
a napis THE BEST IS 
YET TO BE (s meze- 
rami) a pouzij klave- 
sy + a-na imunitu. 
Dalsi klavesy na 
numerickém bloku 
funguji ve hre, expe- 
rimentuj a uvidis. 


F-15 STRIKE 
EAGLE II 
Podrz CTRL ALT 
R budes mit lepsi 
zbrane. 


FANTASY 

WORLD DIZZY 

Podepis se jako 

IMMORTAL 

a budes nesmrtelny. 
TJOKER Bf 
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Nejvétsi hitovkou Minds- 
Cape je bezesporu hra 
Dragon Lore. Na ECTS 
dokonce rozdavali CD 

s hratelnym demem, ktere 
se mi podarilo ukoristit, 
takze nasledujici popis 
berte jako preview dema. 
Jsi Werner, syn vojevudce 
Axela Von Wallenrod. Tve- 
mu otci se jako jedinému 
podarilo sjednotit Narody, 
aby se jednou pro vzdy 
vyporadali s Chaosem 

v podobe zleho Haagena 
Von Diakonov. AvSak dri- 
ve nez mohli spojenci Za- 
sadit nepratelum zdrcujici 
uder, priSla zrada a vojska 


tveho otce byla rozehna- 
na. Ted’ je na tobe, abys 
Celil nastavajicim nebez- 
pecim, nasSel spiciho dra- 
ka a stal se Drakopanem. 
S pomoci draka se muzes 
znovu postavit v Ccelo sjed- 
nocenych vojsk... 

Takovy dungeon jako Dra- 
gon Lore jste jeste nevide- 
li! Plynuly scrolling pro po- 
hyb ne do ctyrech, ale 
hned osmi sméru ve foto- 
realistické krajiné a exteri- 
érech pravdépodobne te- 
ze kvality (demo zadne 
jeskyné neobsahuje). 
Skvely CD sound a pine 
samplovana komunikace 





s ostatnimi charaktery. 
(VSechny postavicky jsou 
»panaci", tj. Kompletné 
3D s virtualnimi klouby). 
Filmove prolinacky a stri- 
hy, dokonala je i animova- 
na ikonka, no zkratka hit, 
jak ma byt. Jediné ne- 
stvurky, které jsem mél 
moznost potkat, byly tro- 
chu slabsi, ale obrazky 

z ostré verze slibuji vic. 
Hotov bude na PC CD- 
ROM jiz tento mesic a to 
i vnemeckeé a francouz- 
ské jazykove mutaci. 
Mindscape dale pripravu- 
je néjaky ten vzdélavaci 
a vyukovy software, coz 


som ae 





Vas ale nejspiS moc ne- 
zajima. Dalsi dobre hry 
budou k dispoZici az 
listopadu. Legions by 
mohli byt hrou, na kterou 
jiz dlouho Cekam. Slusne 
vypadajici strategie ze 
starovékeho sveta pod 
DOS, Wokna i MAC. 
Uvidime, zda se po stra- 
tegické strance alespon 
vyrovna bajne Civilizaci, 
dle meho nazoru nejlepsi 
kolove strategii vSech 
dob. Na staré Casy si za- 
vzpominame U Space 
Academy, jednoduché 
akéné-logické hre ne ne- 
podobne tém na osmibi- 
tech. Pohled na hrdinu 
speéchajiciho pro pizzu 
(nechapu, proc ve vSech 
novych arkadach shanite 
zrovna pizzu) je stejny 
jako treba v Hlipé nebo 
Ultimé Vill, to jest 3D 

z rohu mistnosti. Vesmir- 
na akademie bude take 
pro Amigu a CD32. Pro 
priznivce arkad, sportu 

a vesmirnych obludek je 
pripraveno netradicni 
sportovni klani - Allien 
Olympic. Grafika vypada 
velmi pékné, udajné na- 
vic paralaxné scrolluje do 
osmi sméru. Dle mého 
nazoru by to.mohla byt 
celkem dobra arkada. 
Pro PC, Amigy a jejich 
cédécka. 

Jinym sportem, tentokrat 
pozemskym, je lyzovani. 
Kdo si oblibil sjezd a sla- 
lom ve Winter Games Ci 
Winter Olympics, ma nyni 
moznost znovu si zalyzo- 
vat na PC s vetsim kom- 
fortem v SuperSki Pro. 
Grafika neni nikterak 
uchvatna, vypada podob- 
né jako ve starSich, vySe 
jmenovanych, hrach. 
Naproti tomu obrazky 

z USS Ticonderoga nas 
vsSechny usadily do re- 
dakénich zidli. Nakonec 
jsme se sice shodli na 
tom, ze v takove kvalité 


PSYGNOSIS 


Velice ocekavanym 
projektem, alespon co 
se nametu tyce, je hra 


se letadla, lodé, ponorky 
a pozemni stroje asi hy- 
bat nebudou, ale stejne 
by to mohla byt zajimava 
hra. USS Ticonderoga jc 
CD-ROMova simulacneée- 
strategicka RPG. UJste 
kapitanem obfi letadlove 
lode v blize nespecifiko- 
vanem valecném konflik- 
tu. SVGA grafika zaruCuje - 
hezkou podivanou, ale 
nevim, jestli si toho na se- 
be nevzali autori najed- 
nou trochu moc. Na vy- 
sledek jejich snazeni si 
budeme muset pockat az 


do Vanoc. 


Legions 
mi 


do pocitacove podoby. 


Muzete tedy sledovat 


osudy neschopneho 


Diskworld. Jedna se Carodéje Mrakoplase, 


oO pfevedeni stejno- 
jmenne knihy spisova- 
tele Terryho Pratchetta 
(u nas vysla pod 
nazvem Zeméplocha) 
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neskodneho urednic- 
ka Dvojkvitka a jeho 
chodici bedny na 
cestach po blaznivem 
svete Zemeplochy. 


File Country Unit Preferences 


_ Allied Spearman 
| 1000 Men 


Grafika vypada docela 
hezky, takze se mate 
na co tésit. Pocitac: 
PC. 


Docela dobre vypada 


hra Operation G2. 


Jedna se o akéni hru, 
ve které jste vyklada- 


cem vesmirnych vra- 
ku. Tentokrat jste nara- 
zil na néco velkeho, 
naklad je vSak chra- 
nén specialnimi 
ochrannymi roboty, 
takze to nebude zadna 
legrace. Hru vidite 
,Vlastnima ocima", 


e=1 








i kdyz ne jako Doom, 
pohybujete se po 

Ctvereccich. Klasicky 
sbirate naboje, nové 


zbrané, medikity apod. 


Zabava je také dobra, 
zkratka dobre prove- 
dena ak¢éni hra.- 
Pocitac: Amiga. 





Space Academy 


10:44:19 
23108194 





Diskworld 
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LucasArts Entertainment Compa- 
ny je v soucasnosti jedna z neéj- 
vetsich spolecnosti, ktera vytvari 
a vydava hry. Spolecnost byla za- 
lozena v roce 1982 Georgem Lu- 
casem (kdo to je? -ml). O té doby 
se rozrostla na spolecnost, ktera 
dnes vydava hry po celém svéteé. 


Tyto informace sice LucasArts 
chvali, ale jejich ucast na vystavé 
nas prilis nepotesila. Na vystave 
se jejich hry se sice predvadeély, 
ale jednak ve stancich jinych fi- 
rem, takze jsme museli docela 
dlouho hledat, a jednak to byly 
jen jejich starSich projekty jako 
Rebel Assault a Indy Ill, a to jesté 
akcni verze. Nasledujici vycet 
chystanych produktu tedy nepo- 
chazi z informacnich materialti fir- 
my LucasArts, ale z informaci, 
které jsme se doslechli ¢i docetli. 
Za serioznost ovSem rucime. 


MDCCIRICG. 


Prvnim z téchto projektu jsou 
Dark Forces. Fema Hvézdnych 
Valek je asi nevycerpatelne, i ten- 
tokrat se vrhnete do budoucnosti 
do boje dobra proti zlu. htento- 
krat budete bojovat na strané re- 
belU, tudiz dobra, a vaSim Ukolem 
bude znicit plany na stavbu oba- 
vane Hvézdy Smrti. OvSem co 
vas prekvapi je zpracovani. Dark 
Forces budou totiz Lucasovskym 
Doomem. Vase postavicka se bu- 
de pohybovat v doomovskem sty- 
lu, ale navic se bude moct koukat 
nahoru a dolti Gi se krcit a ska- 
kat, aby se vyhnula nepratelskym 
strelam. Pred kazdou akci se bu- 





Na zari nepripravil Krisalis pro 
sve priznivce Zadnou velkou 
novinku. Maniakalni milovniky 
kulateho nesmyslu jisté potési 
data disky k fotbalu Man- 
chester United a jeho kon- 
verze na CD32 a PC CD-ROM 
v SVGA agrafice. Také Seccer 
Kid se docka verze na CD32 
a PC CD-ROM. Jiz v rijnu se 
vSak muzeme tésit na strategii 
Hannibal, kiera se Udajné 
maximalné drzi historickych 


EXCALIBUR 34 


de konat briefing, kde vam bu- 
dou sdéleny informace o nasle- 
dujici misi. Prosté vylepSeny Do- 
om v prostredi Hvézdnych valek, 
urcité je na co se tesit. Pocitac: 
PC CD-ROM. 

Zajimavym titulem jisté bude Full 
Throttle. Tato hra se vyjimecné 
vymyka tematu Hvézdnych Valek, 
ale i tak fanousky LucasArts urci- 
té nezklame. FT je totiz adventure 
s trochou akce. Grafické prove- 
deni se ale od predchozich ad- 
venture jako Sam & Max Ci Day of 
the Tentacle bude lisit Nyni to bu- 
de ,vazna komiksova“ grafika, 
ktera ale take nevypada Spatneé. 
Hrdina této hry je Ben, séf moto- 
cykloveho gangu, ktery je obvi- 
nen z vrazdy posledniho vyrobce 
motorek v zemi. VaSim ukolem je 
Samozrejme v roli Bena vypatrat 
skutecneho vraha a oCistit tak va- 
Se jmeno. Cesta k tomu nebude 
lehka, budete muset vybojovat 
nekolik péstnich souboju Ci ujiz- 
dét na motorce pronasledovate- 
lum. Zajimavé je prepinani mezi 
pohledem ,vasSima ocima“ a po- 
hledem na vasi postavicku. 
Uvidime, jak tato kombinace ad- 
venture s akci dopadne. Pocitac: 
PC CD-ROM. 

O poslednim titulu nemame moc 
informaci. O Ster Wars Screen 
Entertainment vam muzeme 

Ss jistotou fici jen to, ze tato bude 
mit néco spolecného s Hvézdny- 
mi Valkami. Pocitac: PC. 


KRISALI 


fakt, ale zaroven dava prostor 
k porazeni Rimského impeéria. 
Nevim, nevim - hral jsem to, 
lec zadna velka slava to neby- 
la. 

Co bude délat Krisalis od 
podzimu do jara, to netusim, 
nebot dalsi véci jsou hlaSeny 
az na druhe Ctvrtleti ‘95. 
Player of The Year bude 
opét novy fotbal, tentokrat po- 
staveny na licenci s PFA (Pro- 
fessional Footballer Associati- 





on). Adventure (??? - nejsem 
si jisty) Bazookea Sue se pod- 
le hesla ,zpet do Sedesatych* 
inspirovala dobou 60. let. Hrat 
Sue, drsneé dévce z ulice, je- 
jimz nalehavym problémem je 
,sehnat rychle néjaky prachy*, 
muze byt nanejvys zajimavé, 
zviaste, kdyz je pod obrazky 
podepsan znamy TV animator 
C. Wielend. (Ja ho sice ne- 
znam, ale Krisalis asi ano.) 
Pod pracovnim nazvem For= 





LUCASARTS 


mula One Team Manager 
se skryva klasicky sportovni 
manazer s tematikou F1. 
Soup Trek je néco jako crazy 
parodie na Star Trek. Zkuste 
nakrajet v roce 2135 do polév- 
ky inteligentni zeleninu a za- 
chranit tak lidstvo pred smrti 
hlady! Nejspis arkada, dostup- 
na vSem majitelum 32bitovych 
stroju. Jakého typu bude hra 
Legends je pro nas zatim za- 
hadou. Jedineé, co zname, je 














Full Throttle 


pribeh: vetrelci, pozorujici Ze- 
mi, se zacinaji nudit, nebot li- 
de témeér prestali valcit. Prene- 
sou se proto v Case do 
staroveku a nékteré civilizace 
trochu ,,popostréi* ve vywvoji. 
Co to zpuisobi v roce 1995 se 
dozvite az na jare ‘95. 
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Kid Chaos 


Ciba 
Lia 


Sta ped 





Inferno 








Pripravuje se arcada Kid 
Chaos, ve které oviadate 
neandrtalského pubertaka, 
ktery byl zlymi védci presu- 
nut do 21. stoleti. Kid musi 
S pomoci svého kyje znicit 
energetické pole, které ho 
drzi v budoucnosti. Prosteé 
obyéejna arcada. PoCcitac: 
Amiga, CD32. 


Oéekavanym projektem je 
Inferno. Jedna se 0 pokra- 
Govani Epicu, znameho ves- 
mirného simulatoru. Tento- 
krat je lidstvo ohrozovano 
rasou Rexxonu a je na vas, 
jak se s nimi vyporadate. 
Autori, kteri mimochodem 
stvorili i skvélé TFX, slibuji 
vice nez 700 misi po celem 
vesmiru, Coz zaruCuje dob- 
rou zabavu na dlouhou do- 
bu. Pocitac: 

PC, PC CD-ROM. 

Dalsi arcadou bude 
Mighty Max. Hrdina 
kreslenych serialu se 
dostava i na pocitace (jak je 
u Oceanu zvykem). Dvanac- 
tilety chlapec a navic jen 
palec vysoky ma jisté svych 
problému dost, ale jeste 

k tomu se musi vyporadat 
se zlym Panem Lebek, ktery 
chce znicit Zemi. Opet nor- 


malni prochazecka. Pocitac: 
Amiga 1200. 

Jungle Strike = Desert Stri- 
ke 2. Vice viz Gremlin Inter- 
active. Pocitac: Amiga, 
Amiga 1200, CD32. 
Mutant Legue Hockey bu- 
de variaci na Speedbally. 

V MLH si budete moct vy- 
brat z 20 tymU jako naprf. 
Roboti, Trollove ci Vetrelci, 
pric¢emz kazdy z tymu ma 
viastni stadion s viastnimi 
pastmi. Ackoliv fair-play bu- 
de raritou, uzijete si i spous- 
tu legrace. Treba to bude 
dobry. Pocitac: Amiga, Ami- 
ga 1200. 

Pét nejvétsich evropskych 
golfovych turnaju a 10 pred- 
nich hract slibuje PGA Eu- 
ropean Tour. Realisticke 
zvuky a zvukove efekty by 
mély byt zarukou dobre za- 
bavy. | kdyz na néjaky pre- 
vratny golf to asi nevypada. 
Pocitacé: Amiga, Amiga 
1200. 

Blaznivé zavody na kolecko- 
vych bruslich se jmenuji 
Skitchin. Do cile v ulicich 
New Yorku se muzete do- 
stat az po projeti 12 zavodu 
v nejvetsich méstech USA. 
O to samé se budou snazit 

i vasi protivnici, takze sbirej- 
te ruzné zbraneé (fretezy, nun- 
chaku apod.) a likvidujte ne- 





Vesmirnym simulatorem je Sitter 
Crusader. Jinak klasické vesmirne 
souboje by mély byt ve skvelé grafice 
a navic s velice kvalitni hudbou. 
Potkate az jedenact ruznych druhu 
vesmirnych korabu. Moznost replayu 
taky neni k zahozeni. Volné konfiguro- 
vatelna klavesnice na ovladani hry se 
urcité hodi. Pro milovniky vesmirnych 
bitev to bude urcité lahudka. 
Pocitac:PC, PC CD-ROM, Amiga 
prosinec, CD32 unor 1995. 
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pratele, abyste se dostali 
mezi prvni Ctyri nejtvrdsi, 
kteri mohou pokracovat. Po- 
citaé: Amiga, Amiga 1200. 


TFX na Amigu 1200, 

co dodat. 

Zajimavou strategii by méla 
byt hra Centhrel 
intelligence. Stanete se 
Séfem CIA a vasim cilem je 
svrhnout viadu v jedne zemi 
v Jizni Americe. Muzete 
pouzit propagandu Ci moc 
politickou nebo vojenskou. 
Zalezi jen na vas, jak si 

s tim poradite. Jestli autori 
vyuziji vnodne kapacitu 
cédécka, mohlo by to byt 
velmi dobré. Pocitac: 

PC CD-ROM. 

Namét pro iron Angel jc 
podobny jako pro skvelé 
TFX. | zde jste pilotem slo- 
zek OSN a létate v novem 
letadle, tentokrat to je HAF 
(High Altitude Fighter), do- 
konce i grafika by méla byt 
stejna. Zabranit nuklearni 
valce neni nic neobvykleho, 
ale pinit mise i na Mésici, to 
tu jesté nebylo. Vsichni fa- 
nousci leteckych simulatoru 
se maji urcité na co tesit. 
PoGitac: PC (CD-ROM). 


orichazi dalsi Frontier. Pocitac: 


Quarantine je nazev hry, ktera v sobe 
skryva akéni simulator auta. Podivnou 
definici osvétlim uvedenim vas do deje. 
Mésto Kemo je odfiznuto od svéeta, 
kvali nezviadnutelné kriminalité a nasili, 
které v ném panuje. Drake, obycejny 
taxikar v Kemu, je uz méstem znechu- 
cen achce se z néj dostat pryc. 

K tomu mu poslouzi jeho auto a hra za- 
Gina. Jelikoz ulice jsou piné nasilniku, 
tak budete muset sbirat ruzné zbrane, 
abyste se ubranili a vyvazli z mésta Zivi. 
Poéitac: PC, PC CD-ROM. 


Pripravuje se pokracovani hry Elite Il: 
Frontier, které vyjde pod nazvem 
Frontiers First Encountres. Vrhnu se 
hned na vycet vSech vylepseni, ktere 
toto pokracovani prinasi. Jednak jsou 
nepratelé v podobé Thargoidu, vasich 
soupefrt z prvniho dilu Elite. Pak je to 
30 novych lodi a s tim souvisejici na- 
rust vyzbroje a jiného vybaveni vasi lo- 
di. Autofi slibuji i pfepracovanou grafi- 
ku a u CéDéCkove verze videofoni 
spojeni pri kontaktovani u informacni 
tabule. Prosté uvolnéte misto na hardu 


PC, PC CD-ROM; Unor - Amiga, CD32. 
Horrorovy pribéh zarucuje hra Hells 
Cyberpunk Thriller. Namet je klasic- 
ky: budoucnost, prevlada zlo, vy je} 
musite znicit. Jedina zména je, Ze si 
muzeéte vybrat ze dvou postav. Cyber- 
ounkové prostfedi destrukce, zbrani 

a zla se tu otevira v plné krase. Kombi- 
nace adventure ,v dobré grafice a s ne- 
jakymi animacemi, s trochou akce na 
pozadi boje proti zlu, by nemusela byt 
Spatna, uvidime. Pocitac: 

PC CD-ROM. 
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AMIGA CD32 
Skvelé hry na CD mohou 
byt nyni dostupné i pro vas. 
Cena 7.500,- KG. 


SV 206 PC 
SPEED 
RAIDER 
Analogovy 
joystick 

se dvema 
mikrospinaci. 
Cena 

515,- Ke. 


SV 120 Junior 


Stick 

Dvé tlacitka. 
Kovoveé kontakty. 
Cena 159,- Ké. 





SV 126 Jet Fighter 
Simulator fizeni letu. Sest mikro- 
spinact. Dva spinace na stfelbu. 
Cena 419,- Ké. 


SV 125 Superboard 
Pro simulatory. Deset mik- 
rospinacu. Digitalni stopky. 

Cena 520,- KC. 





SV 207 PC SPEED 
RAIDER PLUS 
Analogovy joystick se 
dvema mikrospinaci. 
Cena 690,-KC. 





SV 202 M6 PC XT/AT 
Svétove uspésny 
analogovy joystick 


pro PC. 
Cena 380,- KC. 









Nejprodavanejsi domaci 
pocitacé. Motorola MC 
68EC020/14 MHz, RAM 2 
MB, TV modulator... 


SV 131 Superstar SV 713 Datalux- 
Popularni povrchova uprava . ‘Maus 
z robustniho acrylu. Pro Amigu. Prihledna 


Cena 431,- Kc. povrchova uprava 
, : Z acrylu. 


Cena 649,- Ké. 





SV 707 Datalux 





Mouse-Pad 
SV 510 Datalux Elegantni 
Box pro 80 disket 3,5”. podiozka. 
Cena 220,- Kc. Cena 65,- Ké. 








_Vyhradni distributor uvedenfil firem. Dodavame kompletni sortiment fimy C=: Commodore 
ry. C64,,A500, A600, A1200, A4000 

la Sechny druhy pocitacu poskytujeme 

j pedny jeasing. Uvedené ceny véetné DPH. 










Joysticky pro PC IBM, AMIGA \TAF 
Zarucni i pozarucni servis zajistén firmou MW SERVIS 














Nemuzu zacit jinak nez nejvetsi 
hitovkou Originu - Wing 
Commanderem Ill: The Heart 
of the Tiger. Tento projekt stal 
Electronic Arts pfes 4 milidny do- 
laru. (EA Wing Commandera pla- 
tili, Origin délali.) Temer polovina 
prostredku byla proinvestovana 
v Hollywoodu, Origin nesetril na 
profesionalnich kameramanech, 
technicich a hercich. Ve WC Ill 
hraji kromé Marka Hamilla, zna- 
mého z Hvézdnych valek, také 
Malcom Mc.Dowell (A Clockwork 
Orange), John Rhys-Davies (Indi- 
ana Jones) a Thomas F. Wilson 
(Back to the future). Hlavnim 
hrdinou je Christopher Blair 

(M. Hamilton), jehoz akce hrac 
kontroluje v zasadnich momen- 
tech. Déj se pry skutecné vetvi 

a ovlivnuje akéni sekvence. Kro- 
mé bojti si tedy uzijete take asi 
dvé hodiny digitalizovaneho fil- 
mu se skvélymi hereckymi vyko- 
ny, maskami Kilrathiu aynéjakou 
tou love story (a tuSim, ze kdyz 
vsechno dobre pujde, tak 

i s happy-endem). Kreslené sceé- 
ny jsou délany v SVGA grafice 
na Silikonech, bez zpomaleni pry 
WC Ill zvladne i pritomnost 18ti 
objektu na monitoru najednou. 
Jak jisté spravé tuSite, opét je to 
hra pouze na CD-ROM, dokonce 
na dva. Minimalni konfigurace je 
PC 486 DX/33, ale v piné kvalité 
Vam pobézi az na DX2 s local 
busovu videokartou. TéSte se 
na listopad!!! 

Ve stinu WC III asi zustane pravé 
vychazejici Wing Commander 
Armada. Nesnazi se samozfej- 
mé WC Ill konkurovat, ale spise 
umoznuje véci, které ostatni hry 
série WC postradaji. Napriklad 
muzete hrat proti sobé s kamara- 
dem, a to jak pres modem nebo 
sit, tak ina jediném pocitaci. Mu- 
zete také bojovat za oba nepra- 
telské tabory. Néktere sceny jsou 
nahodné generovany a cela hra 
je Udajné strategictejsi, nez se 
zda. K mani na PC a PC CD- 
ROM. A je tu jesté jedno ,CeDe* 
létani, tentokrat nikoli v budouc- 
nosti, ale naopak v minulosti. 

Ve Wings of Glory 1917-1918 
mate k dispozici namisto radaru 
a laserové navadénych stfel jen 
staré letadlo, dva kulomety a ro- 
mantiku dob davno minulych. 
Zalétat si muzete v péti historic- 
kych strojich britskeho a americ- 
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kého letectva. Vitejte v |. svétove 
valce. 

A mame tu dalsi pokus 0 Doo- 
ma. System Shock vSak slibuje 
vic nez jen pouhy klon. Autori 
vymysleli cyberpribeh z budouc- 
nosti, aby néjak ospravedinili Va- 
Se brutalni zabijeni. Nejzajimave|- 
Si vSak bude zrejmé novy 
zpusob pohledu. Budete moci 
pohybovat o¢ima na vsechny 
strany zcela nezavisle na pohybu 
Vasi postavy. To vSe v super gra- 
fice, v niz jsou nejen interiéry, ale 
i venkovni krajina se stromy, tra- 
vou a prisSerami. Verze pro PC 
bude uz v fijnu, na CD-ROM ver- 
zi si pockame o mésic déle. Po- 
sledni, co do pofadi, ale nikoli co 
do kvality, je interaktivni film 
Bioforge. Pohybovat se budete 
s plIné 3D cyborgem po fantastic- 
ky vykresleném svete. Kamera 
bude pri VaSem pohybu postup- 
né ménit zabéry tak jako v Alone 
in the Dark. Co presné Ize od te- 
to CD-ROMoveé parby ocekavat 
je zatim tézké rict, ale myslim Si, 
ze to bude néco opravdu super. 














The Heart of the Tiger 


Wing Commanderem III 








System Shock 


Wing Commander Ar 











Tento herni gigant ma pro vas na 
podzim pripravenu velice pestrou 
nabidku her. Nebudu proto zdrzo- 
vat a pustim se hned do toho. 


ZARI: 

Will Blue Yonder je velice obsah- 
lym leteckym simulatorem. Jednak 
je na CéDécku, ale hlavné vylepse- 
nou verzi DogFightu. | zde budete 
mit moznost zalétat si temi nejstar- 
Simi, ale i nejmodernejsimi stroji, 
ale to zdaleka neni vSechno. Na 
CéDécku jsou ulozeny rozhovory 
namy valeénych udalosti, ale hlav- 
né vylepSena grafika a dokonce za- 
béry ze skutecného letu! A hudba. 
Poslechnete si Rolling Stones, Elto- 
na Johna, The Scorpions a dalsi. 
To tu, myslim, jesté nebylo. Pocitac: 
PC CD-ROM, Apple CD-ROM. 
Jedinym sportem je pro tento pod- 
zim je Ultimate Football. 3D pro- 
vedeni, pohledy z ruznych uhlu, 
moznost koucovat a nakupovat hra- 
ce Ci zahrat quaterbacka a zucast- 
nit se skutecné hry. Volna editace 
hracu Gi celé sezony, to vSe je zaru- 
kou dobrého sportovniho vyziti. Po- 
Gitac: PC CD-ROM. 

Od autora Tetrisu, Alexeje Pajitno- 
va, prichazi hra Breakthru. | ted 
se jedna logicky rychlik, mate zed’ 
barevnych cihli¢ek, kterou musite 
zbourat, aby se vam objevil skryty 
obrazek a postoupili jste do dalsiho 
kola. Princip toho bourani vam, ale 
nebudu prozrazovat, protoze pak 
by jste z této hry nic neméli. Sice 
,oeha“ jen pod Windows, ale dobry 
logicky rychlik tu jiz delsi dobu ne- 
byl. Pocitac: PC, Apple. 

Hitem podzimu by urcité méla byt 
nova hra Sida Meiera - 
Colonization. Nejedna se, jak by 
se nékdo mohl myiné domnivat, 

o Civilizaci Il, i kdyz s ni ma hodne 
spolecného. Colonization zahrnuje 
proces osidlovani Ameriky mezi lety 
1500 - 1800 (tedy od objeveni Ame- 
riky az po vyhlaSeni nezavislosti). 
Muzete osidlovat skutecné uzemi 
Ameriky Ci nahodné vygenerovane 
scenario. Vyberte si roli Soanélt, 
Francouzu, Angli¢anu Ci Holanda- 
nu. A stejné jako v Civilizaci pouzi- 
vejte soravné obchod, diplomacii Ci 
vojenskou silu k ovladnuti kontinen- 
tu. Na vhodném misté si muiZete za- 
lozit mésto, které pak bude produ- 
kovat vojaky Ci vyrabét ruzne 


22 


porodukty dle prostredi, ve kterem 
se nachazi. Se vzrustajici moci ros- 
te i odpor ve viastnich radach, tak- 
ze pak mozna nastane ta spravna 
doba k vyhlaSeni nezavislosti. Grafi- 
ka se sice zlepsila jen o trochu, ale 
propracovanost hry. Civilizace byla 
skvéla a co teprve Colonization. Po- 
Citac: PC. 

Zeppelin: Giants of the Sky jc 
strategicka hra s velice zajimavym 
namétem. Stavate se majitelem 
vzducholodi (to by Slo), ale piSe se 
rok 1901. Hra se jinak sklada vétsi- 
nou z klasickych schémat. Najmeéte 
lidi na stavbu, védce na vynalézani 
novych typu. Vzducholodé vam pak 
budou vydélavat penize, nove typy 
doleti vic vydélaji atd. Ale navic je 
dulezité starat se o jejich opravy, 
dopinovani paliva (pozor na smi- 
chani vodiku s heliem) apod. Vyrov- 
nejte se katastrofami a valkami, 
stante se nejvétsim vzducholodo- 
vym magnatem. Dobovou situaci 
dopInuji historicke informace 

a hlavné grafika, ktera je Gernobila, 
stylové tonovana do hneda (tak tu 
grafiku popsal Haquel - mistr foto- 
grafie). Muzete hrat i ve dvou nebo 
proti pocitacovemu konkurentu. 
Strategie, ktera vas jiste zaujme. 
Pocitac: PC. 

Dalsi informace bude strucna, ale 
povzbudiva. UFOs: Enemy 
Unknown na Amigu. 

Dalsi strategie se odehrava 1815 

a zachycuje poslednich 100 viady 
Napoleona Bonaparte, samozfrejme 
jeho bitvy. Hra Fields of Glory jc 
provedena v detailni grafice, na bi- 
tevnim poli vidite stromy a baraky, 
ale hlavné vidite vSechny sve pésa- 
ky, délostrelce Gi jizdu v pine krase. 
Tyto jednotky pak vhodneé premis- 
tujte, aby vysledkem bylo vaSe vitéz- 
stvi. Grafika a animace jsou oprav- 
du skvélé, protoze jizda Savluje, 
délostrelectvo ostfreluje a pesaci 
puskuji, vSe je pékne videt. Proste 
velmi pékné provedena strategie. 
Pocitac: Amiga, Amiga 1200. 


Rijen: 

Dalsi variaci na Civilizaci je hra 
Master of Magic. Zc jsie v roli 
Samana, kouzelnika Ci Carodéje, 
ktery ma prosty cil - ovladnout svét. 
| v této hfe budete objevovat nezna- 
mé krajiny, zakladat mésta a pfe- 
mistovat vaSe armady. OvSem jake 


armady? Vojska lidi, priser a hrdinu, 
ktera budou vitézit nejen kvuli své 
sile, ale také pomoci vasi magie. 
Protoze kombinaci ruznych elemen- 
tu. a sil mohou vzniknout ochranna 
Ci Utoc¢na kouzla nebo se daji vytvo- 
rit mocné nestvury apod., magie je 
zakladem teto hry. Princip je sice 
podobny jako u Civilizace, ale na- 
priklad grafika je daleko lepSi, sou- 
boje armad muzete ovlivnovat 
apod. Jesté uvedu nékolik Cisel: vy- 
bér z 16 humanoidnich ras, 200 pri- 
Ser, 210 kouzel, 55 specialnich 
schopnosti u monster, 80 magic- 
kych predmétt a 35 trid hrdinu. 
Kombinace nékolik prvku (boj, ma- 
gie, osidlovani apod.) a skvele pro- 
vedeni déla z této hry jeden z nejo- 
Cekavanéjsich titulu konce roku. 
Pocitac: PC. 

Pizza Tycoon je dalsi z rady strate- 
gii. Stavate se majitelem male pizza 
restaurace. Kdyz néco vydelate, 
muzete vylepsit restauraci, investo- 
vat do reklamy, prijmout nove za- 
méstnance apod. V pripadé jeste 
vetsino Uspéchu si otevrete restau- 
race v Londyné, Parizi ci Berliné. 
Aby to nebylo moc jednoduché, va- 
Se muze prestat chutnat Ci mafii se 
mohou znelibit vaSe prosperujici 
podniky. Grafika neni nic moc, prin- 
cip taky neni moc originalni a na- 
pad to asi nezachrani. Pocitac: PC. 


LISTOPAD: 

Kombinaci strategie a leteckeho si- 
mulatoru je Navy Strike. Ocitate 
se v pritomnosti (konecné!) a jste 
velitel formace lodi, ktera ma zasa- 
hovat v mistech valeénych konfliktt 
(néco jako TFX). Pod svym velenim 
mate letadlové lodé, bitevni lode, 
krizniky atd. Ochranu ze vzduchu 
Zajistuji letouny z letadlove lodi. Va- 
Se formace muze byt poslana do 
Perského zalivu, Lybie apod. Mimo 
oviadani vaseho lodstva muzete 

i zasednou do nékterého z letounu 
(F-22, F-18...) a pustit se do boje. 
Zkratka docela zajimavé provedena 
kombinace strategie a simulatoru. 
Pocitac: PC. 

Dalsim super projektem je 
Transport Tycoon. Jedna se 

o skvéle provedenou kombinaci Ra- 
ilroada, Simcity a A-Traina Na za- 
catku mate v moci takovy mensi 
statecek s nékolika zaostalymi meés- 
tecky, skoro zadnou industrializaci 
Ci dopravou a 100 let na to, abyste 


z tohoto bohem zapomenuteho 
kousku svéta udélali nejrozvinutejsi 
oblast. Je nutné zavést silnice, Ze- 
leznice, pristavy a pozdéji letiste, 
abyste urychlili pfesun materialu Ci 
zbozi mezi jednotlivymi lokacemi. 

S ubyvajicim Casem prichazi nove 
vynalezy, ty starSi se stavaji zbytec- 
nymi a tak je nutne délat ruzné pre- 
stavby. Néktera mista prestavaji byt 
atraktivni pro navstevniky, doly se 
vyCerpaji apod. Prosté paradni 
kombinace vySe uvedenych her 

v SVGA grafice a navic moznost 
hrat TT pres modem! PoGitac: PC. 
1944 - Across The Rhine jc 
tankovym simulatorem ve druhe 
svétove valce. Valcite budto na 
americke nebo nemeckeé strane 

v obdobi od vylodeni v Normandii 
6.6. 44 az do konce Treti riSe. Pri- 
mo oviadat muzete sice jen vas 
tank, ale ostatni jednotky jako dela 
Ci letadla muzete alespon premisto- 
vat. Samotny simulator je proveden 
ve skvéle 3D grafice, prosté velmi 
dobry tankovy simulator (vice v pre- 
view v nékterém z minulych Gisel). 
Pocitac: PC. 


PROSINEC: 

Slavny Startrek se opét vraci na va- 
Se monitory aneb je tu Stertreks 
The Next Generation , A Final 
Unity”. V iéto hfe muzete oviadat 
vsech sedm hlavnich postav seria- 
lu, pomoci nichz budete oviadat ce- 
lou lod’ (navigace, depese, obrana 
lodi apod.). VaSim cilem je najit ta- 
jemny Paty svitek, ktery ma byt sto- 
pou k jesté vetsimu tajemstvi. Po 
tomto svitku samozrejme sami, 

a proto se musite snazit, ukoristit 
ho jako prvni. Pri sbirani a pouZziva- 
ni véci ovladate uz jen jednu kon- 
krétni postavu, jako v klasické ad- 
venture. Dalsi lahudka pro 
milovniky nekonecneho Startreku. 
PoGcitac: PC CD-ROM. 


UNor: 

Chysta se prevedeni znameho filmu 
Top Gun do pocitacove podoby. 
Ma se jedna o kombinace adventu- 
re s akci a simulatorem, proste sto- 
ry hry by méla byt skoro totozna 

s linii pribéhu u filmove podoby. 
Uvidime jak to dopadne. PoGitace: 
PC, PC CD-ROM, Amiga, CD32, 
Apple CD. 
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SENSIBLE SOFTWARE 


Chysta se Sensible 
World of Soccer. 
Nejhratelnéjsi fotbalek se 
tedy docka uz své Ctvrte 
a urcité nejlepsi verze. 
Mimo klasické moznosti 
jen“ si zahrat, se zde na- 
bizi moZnost si zakouCco- 
vat, takze SWOS je | fot- 
balovym managerem. 
Kazdy hrac ma uvedeny 
sve viastni prednosti i ne- 
dostatky (napriklad dobre 
strili, ale Soatné hlavicku- 
je), celkem osm vlastnosti 
+ svou cenu. Muzete tu- 
diz nakupovat posily do 
vaseho tymu. Je zde asi 

1 400 klubu a pres 

22 000 hracu, samozfej- 
meé se skutec¢nymi jmeny, 
Cisly dresu, schopnostmi 
atd. Do okoli hristé priby- 
ly tribuny s divaky, k roz- 
hodéimu pfibyl i lékar, 
osetrujici zranéné hrace 
primo na travniku. Proste 
tenhle fotbal bude bom- 
ba! Pocitac: Amiga. 


LISTOPAD: 

Dalsi hrou s malymi sen- 
siblackymi postavickami 
bude Sensible Golf. 

V tomto pripadeé tedy ne- 
pujde o co nejvetsi real- 


» nost, ale o co nejvetsi za- 


bavu. | kdyz vetsinou 
uvidite hrace jen v typic- 
ké sensiblacke velikosti, 
v urcitych situacich se ale 
kvuli vétsi hratelnosti ob- 
razek hrace zvétsi. MuZe- 
te si zahrat 20 ruznych 
soutézi, k tomu vam bude 
hrat dobra muzika, takze 
se mate na co téSit. Poci- 
tac: Amiga; PC v prosinci. 
Dalsi o¢ekavanou bom- 
bou je Cannon Fodder 2. 
Opét budete oviadat elitni 
jednotku vojaku v boji 
proti zlu. Tentokrat ma 
hra i zapletku. Jakysi da- 
belsky profesor sestrojil 
stroj Casu a poMmoci po- 
zmenéni minulosti chce 
znicit pritomnost. A proto 
se vase elitni jednotka vy- 
dava na cestu Casem, 
aby znicila jeho poskoky 
a posléze prekazila profe- 
sorovi nekalé plany. Ne- 
jenze v tomto dile pribyla 
nova vozitka, ale hlavné 
spousta novych scénaru. 
Podivate se do staroveke- 
ho Egypta ¢i Rima, do 
stredoveke Evropy, kde 
se bude bojovat magii 

a létat na koSstatech, Ci za- 
vitate do 1. svétove valky. 
Prosté skvéla zabava pri 
hrani této akéni strategie 
je predem zarucena. Po- 
Citac: Amiga; 

PC v prosinci. 





LISTOPAD: 

Gigantickym projektem je €Cy-= 
berWar nebo-li Lawnmover 
Man 1.5. Toto pokracovani 
skvélého Travnikafe vas opet 
v roli Dr. Angela zavede Jobo- 
va Virtualniho mésta. VaSim 
ukolem je najit a znicit Omega 
chip, ktery ukryt v srdci tohoto 
mésta. Cekaji vas opét logické 
hadanky, létani ve virtualnim 
sveéeté apod. K disposici jsou 

i zabéry z filmu. VSe je délano 
v 3D grafice v 256 barvach. 
Tento megaprojekt se samo- 
zrejmé muze vejit jen na Ce- 
Décko, v tomto pripadé dokon- 
ce na 3! Pocitac: PC CD-ROM; 
zacatek roku 1995 CD32. 
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Cannon Fodder 2 
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Cannon Fodder 2 






(SALES CUR 
INTERACTIVE) 


KONEC ROKU 1995: 

Death MAChine je zajimavou 
CéDéckovou strategii. Predse- 
da o tri Clenove Svetove rady 
byli uneseni do Chaankovi bu- 
dovy, kde jsou pod kontrolou 
superpocitace, vynalezu Sile- 
ného védce. Je na vas, abyste 
je vysvobodili. Pomoci otazek, 
logickych problému a dalsich 
véci musite super pocitac vy- 
radit z provozu. Uvidime jak ta- 
to slozita a trochu zmatena 
strategie (?) dopadne. Pocitac: 
PC CD-ROM, Apple CD. 





CyberWar 





CyberWar 
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postavicky hracu rozmeéru n Ho- 
dou neviditelnych. Nyni se do: EKO 
verze lepSi. Tak tedy, tento nowy oyaaleye} 
fotbalek (prominte, ze ho tolik vyc , ale ja 


ho fakt désné zeru) obsahuje,-nékolik vylepseni. 
Samozrejme je to aktualizace sestav vsech muz- 
stev (i kdyz stale jsme Ceskoslovensko). Pak je tu 
moznost zahrat si svétovy Sampionat, minule to 
byla jen kvalifikace pro toto mistrovstvi. Tak to 
by byly spise ty hoe detaily a ted co se 
zménilo ve hfe samotné. Tak moc toho zas bo- 
huzel (nebo nastésti?) neni. Jednak, jestli me pa- 
-mét neklame, pribyly rohove praporky. Pak to 
-jsou zifieny. pri udélovani Zlutych a éervenych 
karet, Zatimco u predchozi verze se u hlavy pri 
sluSného hraée jen objevila karta té které barvy, 
nyni tuto kartu udéluje osobné rozhodéi (to je 
ale jeho jedina cinnost pri zapase, priste ho tre- 
ba uvidime castéji). To jsou zhruba tak vSechna 
vylepseni této verze. Mozna se muze zdat, ze nic 
moc, ale mné (a to nejsem sam, jeste treba Igor, 
Dan, Dasa, JKL atd) to staci. 

RK 











ho také evropsky Sampionat, evr ee ® po 
















Ja mél v oblibe i dily minulé, a proto jsem byl 
nadsenej jenom ze samotny exishem@e tcto hry 
mn 7 PE nadseni. 











Navic kdyz vsechno ostatnis 
muzstva muzete kompletne &¢ 
tualizaci sestav si muzete prov 
rodnich muzstev je moznost hr 


a jakousi evropskou ligu. Mimochodem ty “po- 


sledni dvé soutéze, tedy pohar a ligu, si muzete 


navrhnout (pocéet kol, uéastniky apod.) sami. 
Stejne tak i u klubovych muzstev (ano, u tohoto 
fotbalu muzete hrat za narodni i klubova muz- 
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2, to u jinych fotbalu, snad az na GOAL!, ne- 
Zde si samozirejyme muzete zahrat Pohar 


Jae Pohar Vite Poharu’ a Laolete ee eae Le 





Cisla s A, A ares Ove muzstvo Gee 

s hraci jako Hamburger, Parek v rohliku apod., 
ted je asi jasné o coi jde. Navic kdyz uvedu, ze 
s nimi muzete hrat Kureci ligu, Krocani turnaj, 
tak to bude jasné upline. Myslim, ze je zbytecne 
uvadét, moznost ukladani si replayu téch nej- 
hezcich golu. 
Ted vite véechno okolo hry, ale ne jak 
vypada hra samotna. Pohled je sezho- 

| ra, ten mam radsi, vSe je pak prehled- 
néjsi. Ovladani neni prilis slozité (vlast- 
ne neni vubec slozite), neni proto 
problém udélat sem tam neéjakou tu 
klicku Ci jinou paradicku. Pri zapase 


pate Objevi se stridacka® wyberete hrace, 
_ktery odejde ze ase FY jeho nastupce 





Bias s 4 vymeni si mista a je to. Mozna 
se zda, ze popisuje néjaké stridani pri 
-skute¢ném zapase, ale v Sensiblu je to- 


to vse vidét, skvélé ne? Dalsim plusem 
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jesté vétsi zabava. Zvlasté kdyz kazdy 
hraje za svuj oblibeny tym, to jsou pak 
ty praveé bitvy, a to doslova, protoze ke 
konci zapasu hraje kazdy tym maxi- 
malné o deviti hracich. Vidite, ze duvo- 
dem pro mou chvalu neni ani tak gra- 
fika ci zvukovée efekty (i kdyz tak 
Spatné to rozhodné neni), ale hlavné 
skvela hratelnost a zabava pri hre. 
Kdybych ted meél uvést zapory této 
hry, musel bych chvili premyslet. Ale 
jo, naSel bych néjakWufy..a bez premysle- 
ni! -ml-). Treba by to’byla nemozZnost in- 
i “stalace na seen vzhledem k nedo- 
LBSO erin mms =y etsy 
nevadi, protoze i pr 
hem hy we scrolling mi 
casteéne obtiznost, via 
sledy jsem-hral Sens 


























hral jsem az ve atte. 
{se slabSimi muzstvyut@ je tézsi, taky bomba, ze 
3 Oh SU DY EWE Mari renatcine 
WemCN eh ch golu kazdym 
hracem. Asi je poznat, ha jan, o drobné 
nedostatky,-které navie uvadin yaa eo aby 
"muj’ fotbal nevypadal zas tak Fezchy! oné. Pro- 
ste ale at_se déje co se déje Sensible Soccer zu- 
stane mym nejoblibenéjsim fotbalem {zvlasté 
kdyz se chysta pokracovani pod nazvem Sensib- 
le World of Soccer, to uz ale bude bomba na 
ese 
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ruhy den jsi mél volno a uZzival sis prave 
klidu po vcerejsim flamu, kdyz zapipal 
modem a na skrynu tvyho kompjutru se 





| ratore firmy. 

,Bacha, manici z kontroly objevili v memory 
tvej masiny néjakej hnis. Je z toho tady udésnej 
poprask a vSechno je vzhuru nohama. Mel bys 
urychlené zdrhnout z bytu, kamo, protoze podle 
myho k tobé uz poslali par chlapku z oddéleni 
odtranovani problému“. ,Tak to bych teda mel", 
pomyslel sis. A pak bych se mél co nejrychleji do- 
stat ke svy masince v laboratori a odstartovat 
svyho milacka. ,Ale nebude to zadna prochaz- 
ka!“, dodal si jesté v duchu. 

,Myslim, ze to bude dost Drsna cesta". 


Od dosud zcela neznamé firmy M.K.C.S. pri 


chazi na trh nova textovka s ocelovym nazvem - 
Drsna cesta. V baleni, pripominajici shareware 
nebo freeware (rozhodné ne cenou) naleznete 
disketu obsahujici hru, strucny navod, obal (2x), 
igelitovy pytlik slouzici posléze jako obal na dis- 
ketu. Hnedle v Uvodu musime projit tezkym tes- 
tem aritmetiky, ktery je zaroven ochranou proti 
piratum. Pri spravne volbé pokracujeme a nara- 
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Testovano na: A500 1 MB RAM. PoZadavky: min. A500 1 MB RAM. 
Existuje na: Amiga. Vyrobce, rok: Utopia from Torture (M.K.C.S), 
1994. Testoval: T Joker 


zime na intro. Intro? Prominte, uvod do déje. 
A uz se dostavame k prvnimu nedostatku nejen 
intra (uvodu do déje), ale i celé hry. Je pomala. 
Priznam se, zni to trochu divné u textovky, ale je 


| to tak. Ovladame ji mySi a krouzime s ni dokola 


po textu, predstavujicim jednu mistnost. Stale 


| krouzime, neprestavame az kdyz se nase Slachy 


zkrati na polovinu a presta- 
nou fungovat, prehodime mys 


va, na nichz se kurzor mysi 
zmeéni na lupu. Hm, asi jsou 
dulezita. K dispozici jsou téz 
Inventory (kapsy) a disketka. 
Nu a je to uz jen a jen na nas. 
Hra neni tézka a Ize ji do- 
hrat za par chvilek (asi 1 hodi- 
na). Komu je to moc, ten at ... 
ne, radéji ne, to by bolelo ... at 
cte Excalibur, ve kterém vyjde 
urcité navod (zase reklama). 
Pocéet chvilek je primo umeérny 
inteligenci hrace, coz je pro 
adventure hry jasne, protoze 
vykreslovani oken a odezva 
jsou tak pomalé, ze by flegma- 
tik strilel Na chybicky typu 
opakovani jména pozice vzdy 
pri ukladani jsme zvykli. Hud- 
ba neni originalni a autor se 
k tomu primo priznava (ne ja- 
ko u Asterixe & Obelixe). Ale 
i tak je celkem slusna a za hru 
se 3x zménila (!). Autorem sli- 
bovany cerny humor je pfri- 
tomny a obcas je potreba ka- 
pesnik do krku, abychom 
neméli plice mezi klavesami. 
Statické obrazky trochu nudi 
a rozhodné nepatri na vysta- 
vu. Vystihuji situaci jen symbo- 
licky. Hru povazuji za chvilko- 
vy (zase chvilky!) odpocinek 
od akcnich krvaku, ale urovne 
starych, slavnych, oprasenych, 
neporazenych, originalnich 
a stale hranych textovek na 


a 
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zdaleka nedosahuje. 
TJOKER 


do druhé ruky a hledame slo- | 


ZX Spectru nebo Amstradu | 








Mystic 


Hra, ktera si spletla dobu. 


zZ jsem si myslel, ze se dockam zmény, | 

ale asi si budu muset jesté néjaky ten pa- 

tek pockat. Stale dungeon, adventure, si- 

mulator, sem tam néjaka strilecka a za- 

se dungeon. Porad znovu dokola, jen 
obcas probleskne néco 
strategického nebo dokon- 
ce logického. Vyrobci her 
se stale toci okolo starych 
osvédcenych typu a drzi se 
vzoru predchozich uspés- 
nych vytvoru. Kdyz dojdou 
nameéty, tak mohou nastat 
dvé situace. Budto se zrodi 
genialni myslenka a je na 
sveté prevratna novinka, 
nebo nezbude, nez Sahnout 
hodné hluboko do pameéti 
a predélat néco, co uz tady 
davno bylo. 

To druhé je presné pripad 
Mystic Tower, ktera vzdale- 
né, ale vlastné i docela bliz- 
ce pripomina hry ze sta- 
rych osmibitu. Veskery déj 
je vidén ze trictvrtecniho 
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pohledu a pozadi je vytvoreno jakoby na sténach 
pomyslné krychle. Je to podobného zobrazeni, ja- 
ko kdysi davno v Cadaveru s tim rozdilem, ze je 
vse prokresleno trochu jemnéji. Také styl zpraco- 
vani je ramcové stejny, po trojrozmeéerném svete se 
toula postavicka, ktera ma z kazdé neohranicene 
pozice Ctyri moznosti pohybu. Krome chozeni umi 
jesté skakat, sbirat predméty, metat ohnivé strely, 
a mnoho dalsich Cinnosti, které by nasvédcovaly 
tomu, ze se jedna o jakousi divnou trojrozmernou 
strilecku. V zasadé je to tak, jenze se obcas nara- 
zite na problémy s hledanim ruznych klicu, speci- 
alnich bomb a hvézdicek na teleport, které aspon | 
trochu okoreni jednoduchy déj. 

Hlavni postavicka, jakysi potulny kouzelnik, se | 
prochazi po tajemnych chodbach v lidmi zapome- 
nutych vézich, které kdysi jisté patrily k ozdobam 
taméjsiho panstvi. Dnes jsou ale plné nepratel- 
skych priserek (sice jsou to potvory, ale musim 
priznat, ze mé pripadaji docela roztomilé) a va- 
sim ukolem je pomoci ruznych kouzel znicit jejich 
generator. Nejen ze se k nému musite probit pres | 
mnozstvi zrudicek, ale také po cesté sbirate plno 
dulezitych predmétu, bez kterych byste se k néemu | 
nedostali. Samozrejmé se pohybujete po hradnich 
mistnostech, kde nejenze na sténach visi spousta 
stredovékych zbrani,v jejichz krbech hori vecny | 
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ohen a na zemi stoji starobylé vazy, ale take kro- 
mé téchto nepouzivatelnych véci tu muzete nalézt 
hromadu uziteCnych pomucek a kouzel. Aby po- 
hyb po hradé nebyl tak stereotypni, obCas muzete 
pouzit teleporty a magické brany. Specialisty na 
lezeni po zebriku jisté potéSi, ze i oni si zde totiz 
mezi mnozstvim pater uziji své. 
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Opét je to ten stary: namét, ktery se objevil jiz 
v nespocetné hrach, a ktery inspiroval mnoho 
tvurcu v dobach, kdy jesté ani PC neexistovalo. 
Ale kromé néj je to i velmi nenarocné zpracova- 
ni, co radi tuto hru mezi hry, u nichz se clovék 
chvili pobavi a pak se dlouho rozhoduje jestli se 
pustit do dalsiho hrani, nebo se radsi venovat ne- 
cemu uplné jinému. Kromé docela prijemné gra- 
fiky totiz neni nic, co by vyjimecné pritahovalo 
a co by dokazalo udrzet pozornost. Idea hry je 
naprosto neoriginalni, takze autorum nezbylo 
nic jiného, nez dohanét tento nedostatek aspon 
v grafice a hudbé. Jisté se hodné snazili, lec na 
to, aby dosahli aspon prumérné kvality, jim sily 
nestacily. Pozadi je sice Casto velmi napadite 
a priserky dokonale animované, zato hlavni po- 
stavicce by vétsi péce neuSkodila. Casto se nemt- 
zu zbavit dojmu, ze takto udélat hru je pro PC 


ed 


Dg 


Skoda. Jisté by se dalo mnohé vylepSsit, pridat ne- 
jaké nové napady a vice vyuzivat moznosti, které 
tento pocitac nabizi. 

Dalsi dulezitou slozkou, ktera tvori celkovou at- 
mosféru hry, je hudba. Bohuzel, o hudbé se tady 
da jen tézko hovorit. To, co se line z repraku mé- 
ho soundblasteru po spusténi hry, se da prirovnat 
snad jen k tontim, které se linuly z prvnich krys- 
talek. Sice je slySet néco jako naznak hudby, ale 
po chvili si nahle uvédomite, ze jste nemohli tolik 
hresit, aby jste museli takto trpét a bez jakykoliv 
vycitek svédomi si hudbu vypnete. Jakékoli zvuko- 
vé efekty se sice ztraceji v té podivné zméti ténu, 
ale par se jich preci jen da najit. 

Jesté bych nemél zapominat na ovladani, proto- 





Spare) 


ze to je velmi dulezité. Vzhledem k mnozstvi pove- 
la bych doporucoval klavesnici, na které se hraje 
mnohem lépe, nez na joysticku, ale to je dost indi- 
vidualni, takze to si musi vyzkouSet kazdy sam. 
I kdyz se tato hra neda zaradit mezi spickové 
hry, vérim, ze vam zprijemni dlouhé chvile. 
SILveR @ 
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Hlava Kasan 


'Hlava Kasandry - vysoce nasazena latka tvurcum her v Cechach 
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onecné vam - Ctenarum - muzeme na- 
bidnout poctivy a vyCerpavajici pohled 
na hru, o které se mezi ,ataristy“ mluvi. 
Jakousi ‘minirecenzi, ktera jiz v tomto 
casopisu vySla, chapejte, prosim, jako 
nedopatrenim odflinknuté opsany manual ke 
hre. Muzete-li, tak na ni rychle zapomente... 
Programatori LetDisku se po své prvotiné Ma- 
nager Test na delsi dobu odmlceli. V kazdém 
pripadé, jak se zda, nezahaleli, ale jen tise pra- 
covali na nécem velkém. Dva roky intenzivni 
prace prinesly své ovoce. K dostani je nejnovejsi 
bomba - Hlava Kasandry. Namét je zcela origi- 
nalni a velmi neobvyklé je i pojeti celé hry. Pu- 
vodni ideou bylo vytvorit hru podle kratke 
a kvalitni stejnojmenné sci-fi povidky Polaka M. 
Baranieckého (originalni nazev ,Glowa Kasand- 
ry‘). Toto tema ale neSlo ,napasovat* na obvykle 
herni systemy chodicka plosinovka, dungeon Ci 
ala SimCity, vznikl tedy novy systém ovladany 
ikonami, vetSinou s real-time 3D vektorovou gra- 
fikou, ktera je prijemné plynula. Ve hre procha- 
zime ruznymi scénami, kdy je v 3D simulovana 
jizda v transportéru terénem, chozeni v zapekli- 
tém bludisti podzemnich bunkru, navadeéni ruc- 
né rizené lehké strely a dalsi scény. Ovladani je 
reseno predevsim pres myS a proto jsou na ob- 
razovce vétSinou k dispozici grafické ikony, po- 
moci kterych dostatecné jasné pochopite, co de- 
lat pravé ted aco s nimi vubec délat lze. Hra se 
dodava na trech DS-DD discich a Ize ji poustet 
jak z disket, tak z harddisku. Na harddisk se 
hra sama umi nakopirovat pomoci dodaného in- 
stalacniho programu (ten je pékné udélany, ale 
jak sami autori pisSi, postavte si pri instalaci na 
kafe, trva velmi, velmi, VELMI dlouho..). Po spus- 
téni vas ceka neobvyklé intro plné grafiky 
a hudby. Vypravi o tom, ze k vam, Teodorovi 
Hornicovi, priletél na letisté stihackou zvlastni 
posel pozemské vlady (S.U.O.V., Svétove unie 
obéti valky) a privezl vam extra nabidku. Pak uz 
jen sledujete, jak odléta a na obrazovce se obje- 
vuje jaderny hrib a Kasandra - dalsi hrozba jiz 
tak temér znicené Zemé. Co to vSe ma spolecne- 
ho pravé s vami? No, o to preci jde. Jste totiz je- 
den z nejdtlezitéjsich a nejzkuSenéjsich lidi, kte- 


30 














BODY: 45 

CHIF MCeei = 
bt a (a Po 
Let oa (LB 1 


ré z téch asi 10 mio zbylych lidi mize vlada na- 
jit. Jste na poméry Sspickovy technik, elektronik 
a také znacné otrly dobrodruh - zabyvate se to- 
tiz nicenim jadernych raket, které zbyly na Ze- 
mi po atomové valce a nyni diky zarenim po- 
blaznéné automatice nahodneé startuji 
a ohrozuji lidstvo. Mate uz na konté péknou rad- 


GO HOME 











ku znicenych a zablokovanych sil - no reknéte, 
kde jinde ma Cclovék brat integrovaneé obvody 
nez v silech precpanych elektronikou, kdyz této 
technologii bude trvat dlouhé roky, nez se vzpa- 
matuje a néco na urovni opét vyprodukuje. Ted 
ale jde o néco horsiho. SUOV se podarilo uvést 
castecné do chodu Internetové pocitacove site 
a také se dostali do tajnych vojenskych archivu. 
Zkoumali textovy a obrazovy material na dis- 
cich hojné pristupny a postupne dospéli k poci- 
tu, ze tu nékde musi byt jedna raketa s takovym 
mnozstvim supersilnych hlavic plnych plutonia, 
ze pri jeji aktivaci uz skutecné z lidi nezbude ni- 
kdo a cely povrch Zemé bude definitivne znicen. 
S touto hrozbou se logicky lidé smirit nechtéji 
a tak je na vas jako na nejlepsim niciteli, abyste 
ji odhalil a za kazdou cenu zneskodnil. Mate pl- 
nou podporu celé Zemé, takze o material neni 
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nouze. Presto ale mate ruzné problemy. Nejpr- 
ve se musi podarit rozchodit geostacionarni 
druzice, se kterymi by bylo mozné provadét fo- 
tografovani povrchu planety ruznymi metoda- 
mi. Takto lze zjistit pribliznou polohu sil, kde 
mohou byt strely. Vyladite je a mate mapy 4 Cas- 
ti kontinentu, kde by sila méla byt. Nyni je vhod- 
né prozkoumat odkaz predki na Internetu. 
Vstoupite na pocitacovou sit a beznymi prikazy 
se logujete. Nezapomente, ze se pokousite dobyt 
do vojenského serveru, ktery je chranen hard- 


warovymi klici! Presto to ale za nékolik spusteni | 


odblokovavacich programu stoji, muzete se do- 
stat k datum a dokonce k ruznym hodneé uzitec- 
nym programum (!!), které mohou znacneé uset- 
rit trapeni v akci. Tim ziskavate kompletni 
prehled o vSem, co se na Zemi kdy zkonstruova- 
lo. Ted uz naplno do utoku! 

Protoze jste na letiSti, k silum se priblizite, jak 
jinak, letecky. Nalozite letadlo az 
po okraj a startujete. Pristanete 
v civilizaci pomerne blizko sil, 
prelozite naklad do transporteru 
a nyni uz budete potrebovat in- 
tenzivné namahat vlastni mozek, 
protoze transportery obycejne 
nemaji autopilota. Pokud se vam 
k silu podari priblizit dost blizko, 
aniz byste prisli o vSechnu neéeft 
(rusky transportér, ruské napisy 
na ukazatelich stavu pohonnych 
hmot), muzete zacit vyzkum, pod 
kterou hromadou hliny je silo 
skutecné skryto, zivot. vam budou 


intenzivné zneprijemnovat raketové pevnustky, 
které jsou kolem sila a brani ho prave proti ta- 
kovym, jako jste vy. Pokud ale vase automatika 
nema prazdniny a vy oko z KasSparovic kravy, 
snad se je podari znicit (pozor, neni to az tak 
snadné). Snad také najdete tu spravnou hroma- 
du hliny, odhrnete ji a objevite silo. Pak uz jen 
zablokovat poklop, aby raketa nemohla vystar- 
tovat a rychle najit vchod do podzemnich bunk- 
ru kolem sila. Nyni ale musite take zjistit stop 
kod rakety, protoze poklop neni zavreny navzdy 
a naopak po chvili zacne povolovat, kdezto tako- 
va instrukce o zablokovani systemu s nejvySsi 
prioritou je na vécné Casy. Pak uz rychle do pod- 
zemnich katakomb a v bludisti stén, chodeb, 
pruchodu a dveri najit sal s pocitacem. Zde se 
pohybujete v 3D prostoru, muzete se plynule 
otacet a chodit. Nékde na vas ceka mistnost, kde 
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jedinym vychodem je cesta, kterou jste prisli, ne- 
kdy je ale hure. V silech byva obsluha, ta o konci 
konfliktu nic nevi a ve vas vidi nepritele, takze 
vas zpoza rohu kropi davkami z kulometu 
a kdyz jim padnete do paratu, neni to zadna le- 
grace - muceni, nebo eventuelné tvrdy trest - vy- 
kazani na povrch (jak maji vedét, ze uz je na 
nem zas k ziti a vy prezijete?). Také jedovaty 
plyn muze vasim plicim zpusobit znacnou ujmu. 
Pri chozeni se ozyvaji ruzné zvuky, tekouci vo- 
da, bouchani vami rozrazenych dveri, dychani 
v masce, kdyz snad zrovna strilite po nepriteli, 
podle zvuku je slySet, ze mate poradny kanon 
a ne nejaky lehoucky samopal. Na konci téchto 
patalii snad naleznete ridici stredisko, raketu 
zablokujete a, jak jiz bylo receno, desku mistni- 
ho pocitace trosku odlehcite o potrebneé chipy. 


Pak uz se jen ze sila rychle vyhrabete a co nej- 


rychleji pry¢ odtud, domu. Nasleduji gratulace 
SUOV avy zacinate vyhlizet dalsi obét... 





No, jesté jsou i dalsi mnohem, mnohem horsi, 


temeér katastrofické moznosti. Raketa muze zare- | 


agovat na aktivitu ve svem okoli a radéji se pro- 
sté odpali. Kdyz vam uleti a vy ji nesestrelite svou 
strelou... dal uz radéji ani nepomyslet na tuhle 
straSnou moznost. Taktéz vojaci nékdy ke vSsi 
smule miluji krev a to je pro vas Spatné - toto vse 
je ale riziko povolani, které jste dobrovolneé zvolil. 

Na hre se mi MOC libilo nékolik véci: 

1) napad - bez komentare, zcela puvodni a do- 
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konale zpracovany 

2) more obrazku - nezastiram, ze pra- 
ve obrazky a grafické efekty si cenim 
nejvice, ale tady se grafika musi libit. 


novanymi obrazy a nekdy dokonce ani- 
macemi 3D polygonu na kresleném po- 
zadi- kdo néekdy vidél Epic a hlavné jeho 
intro, vi, co myslim, protoze tam je tato 
technika Casto pouzivana. Kdyz budete 
hrat, nechte radéji zapnuté animace, 
muzete se jinak pripravit o mnoho pék- 
neho. 

3) zvuk - na nase pomery je pomalu za- 
zrak, ze hra prehrava samply jak na ST, 
tak na STE (zde skutecné pres DMA). 
Zvuky jsou dobre udélané, mohlo by jich 
snad byt vic a v o néco lepsi kvalité, zrej- 
mé by ale nestacily diskety. 

4) intro - dlouhé a péekné 

5) dalsi animace, napriklad pri vasi smrti nebo 
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uletu rakety jsou vyborneé, co presné myslim? | 


Presvédcte se sami, stoji to za to. 

6) hra mluvi Cesky, cela, jsou dokonce pouzity 
zvlaStni procedury pro vypis znaku, existuji hac- 
ky a Carky. To je v mori dovezenych programu 
zase jednou prijemneé osvézeni. 

Program je napsan fantasticky - béha na vSem, 
co ma 1 megabyte RAM, DS drive a je ST kom- 
patibilni. Je to jedna z mala (skutecné mala) her, 
ktera bez emulatoru beha na Falconovi. Dokon- 
ce je zde plynulejsi rotace pri pohybu diky vy- 
konnéjsimu procesoru, u slabSich modelu se ro- 
tuje po vétsich skocich. Pokud mate NVDI, véci 
to vyznamne pomuze. Je pouzito ST-low rozlise- 
ni, takze u Falcona je nutné pouzit kompatibilni 
mod. Osobné si myslim, ze tohle je skutecné pro- 
gram, za ktery stoji dat penize. V porovnani 
s ostatnimi hrami, které délaji nékdy celé tymy 
odborniku, si u mne Kasandra stale stoji vysoko 
a vrele ji vsem paranum doporucuji. 

Dawn 


GRAFIKA: Se te 
Pr ai: a: a | | | 


HUDBA: 

















a Bak Hie WP See 

ZVUKOVE =FEKTY: 

GIs FARR SS id os ae 

HRATE|NOST: 

a ice ee 

+kompatibiita PG ate ae Oca OM 

+ originalita Corporation 90 

+ ,czech made" 

~ jesté by to néco chtelo Sherman M4 70 

- muze se omrzet (ale nemusi) Compaign II 65 
| Compaign 60 











Testovano na: Falcon 030, 4 MB RAM, harddisk. PoZadavky: 
TOS kompatibilni, min. 1 MB RAM, min. DD mechanika. 
Existuje na: pouze pro Atari ST, STE, TT a Falcon. Wyrobce, rok: 
LetDisk, 1993. Zapdjéil: JRC. Testoval: Dawn 
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Cela hra je protkana kreslenymi i ske- | 











m PC CD-ROM 


Dragon’s 








Ackoli neni zvykem psat navody na arkady, rozhodl ROW Oe 

jsem se, ze v pripadeé této staricke hry (respektive je- entujte se podle 

ir v1.2 res ; | zvuku. Pozor na 

ji PC CD-ROM verze) udélame vyjimku. Hrat Dra- | posledni skok! 

gon’s Lair tak, aby Clovéka neprestal bavit, totiz vy- Mees eco 

zaduje nejen pevné nervy, ale take onen zminovany 

navod. Jelikoz jednotlivé epizody za sebou nenasle- 

duji v pevném poradi, pridali jsme pro snazsi orien- Moecsinseber 
net. P, N, P, P. 


taci ke kazdé popisce i obrazek. Prvni pismena 
oznacuji sled akci, které musite pro zdarne dokon- 
ceni epizody udélat (L: vlevo, P: vpravo, N: nahoru, 
D: doli a S: sek mecem). Mejte stale na pameti, ze 
nejdulezitéjsi je nacasovani te ktere akce! 


Po dosednuti na 

trun vyCckejte je- 

f ho otocenia pak 
hura do dveri. 





Kluzké schody. 
L,S,L,L. Az zmi- 
zi detail Drikovy 
hlavy, prejdéte 
na levou stranu 
schodisté. Do 
chapadel sekné- 
_ . te jen poprve 
a pak hned k vylezu na druhé strane. Vyjit ven 
muzete hned jak se otvor otevre. 


Most. S, L. Po- 
ckejte, az se pod 
Drikem probori 
most. Po cha- 
padlech seknéte 
a vytahnéte se 
nahoru. 


-. Chapadla. §, P, 
= D,L,N. Sekneéete 
|, po prvnim cha- 
padle. Pred 
ostatnimi uskoc- 
# te vmomente, 
kdy bliknou dve- 
re napravo od 
Vas. Totéz se pak opakuje i se schody a stolem. 








Duchove v lah- 

a vicnN, §, S, P. 

| Zde musite 

F zmacknout 

| spravne tlacitko 
=amq] Presneé v tu pra- 

= vou Chvili. Ale 

ktera to je? 


Konec chodby. 
P. Jakmile se na- 
pravo otevrou 
dvere, vybehne- 
te ven. 


Létajici kun. P, 
L,P,L,L, N. V te- 
to mistnosti 
jsem se poprve 
setkal s moznos- 
ti zrcadloveho 
otoceni. Kromé 
posledni zatacky nemusite s mackanim klaves 
nijak spéchat. 





m@ Mistnost s hady. Magicka zed. N. sven ae 
| S,S, P. Do obou , JednoduSse pro- - 

se cibsta - : ee tek. N, N, N, D, 

/ hadu tnéte - skocte v okamzZi- marae 

es : ; S, P. Prvni tri 

v okamziku, kdy ku, kdyz na Vas ns 

se objevi. Pak dvere bliknou SHOES SANORS 

klidné natukat 


| dump0oos: Elekt- 
eee rorytir L, P,N, 

~ P,L,P,L,S. Pred 
elektrinou uskakujte radéji drive nez pozdéji. 
Zato se sekem se neunahlete. 


zatahnéte za 


” lebku vpravo. do foroty, ale 


sek u netopyru 





Kostry v hale. N, 
S,N,S,L, S. No 
problem. Pokaz- 
dé pockejte, az 
na Vas néco baf- 
ne a pak tomu 
bud utecte nebo 
to znicte. 


Drink me! P. 
Pred ohnem 

z vazy utecte do 
dveri vpravo. 


| Netopyri. S,L,L, 

S, L. Trochu 
»predcas“ zde 
nebude na Sko- 
p du. 
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Jestérci kral. L, 
P,P,P,P,P,N, 
S,L, P, D, S. Ho- 
nicka po chod- 
bach je v celku 
jednoducha, sta- 
ci tesné pred za- 
tackou urcit dalsi smér béhu. Naproti tomu sou- 
bojovou kombinaci musite namackat zatracené 
rychle. 





Kovarna. §, §, S, 
P, S, S. Tady by 
Vas mohly pre- 
kvapit hned dvé 
véci. Do prvniho 
mece je nutno 
seknout jakoby 
dvakrat a do le- 
tajici varecky musite pro zménu seknout,i kdyz 
svou postavicku zrovna nevidite. 


Obri vétraky. N, 

- S,D,N. Nechte 

_ Drika dojit az 

| tesne pred véetra- 
® ky. Tak nékdy 
mezi patym 

a Sestym od- 
dechnutim pro- 
béhnéte skrz. Jakmile budete opét stat na no- 
hou, zabijte spektru a prchejte pryc. 





Sachovnice. D, 
N, L. V rychlém 
sledu zmacknéte 
tyto tri tlacitka 
po té, co se chod- 
ba zacne propa- 
dat. 


Prasata s me- 
cem. S, P, N, S, 
a N. Jednejte rych- 
me le, nejrychleji 
vsak zabijte pra- 
sata pribihajici 
ze shora. 


Bazének s vo- 
dou. L, N, P, N, L, 
N, S, N. Uskakuj- 
te padajicimu 
kameni a bortici 
se podlaze. Ne- 
zapomente zli- 
kvidovat nebezpecného pavouka. 





Ohen. P, D, N, L, 
L. Na vSe mate 
dostatek casu 
(no, dostatek!?), 
pouze D a N mu- 
site dat takrka 
okamzité za se- 
bou. 
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Prizrak rytire. L, 
L, P. Na této 
mistnosti neni 

v podstaté nic 
tezkého. Staci 
uskoCit vGas. 





Stoka. N, N, N, 
N, P,L, P, L, P. 
V prvni fazi 
stisknéte Sipku 
nahoru vzdy, 
kdyz se Drikova 
lodka dostane 
do proudu (ma 
svétlejsi barvu). 
Virum se pak jiz vyhnete snadno. Nezapomente 
se nakonec chytit retézu visiciho od Drika na- 
pravo. 





Bazinici. S, N, N, 
N,N, N,N,N. 
Okamzité sekné- 
te do okolostojji- 
cich baziniku. 
Vyckejte strihu 
sceny a pak uz 





w@ Elektricka klec. 
® N,N,L,L. Tato 
. epizoda mé déla- 
la asi nejvetsi 
problémy. Zaca- 
tek je jednodu- 
y ' chy, ale na mos- 
~ té musite prebéh 





pres lavu dobre nacasovat. 


Draci brloh: N, 
L,L,D,D,D,L,N, 
| D,P,S,S,L,S. 

; Zavérecna a tro- 
chu dalsi mist- 
nost. Prvni ,,N“ 
stisknéte pri 
druhém strihu 





na Drika. NW esloditit »L, L, D,, by mélo byt bez 
problémt, dalsi dvé “D,, dejte klidné hned za se- 
bou a nezapomente na “LaN,, které nasleduji 
v zapéeti za nimi. Pak uz je to vSe jednoduché az 
do samého konce. 


You’re n for the adventure 3 eSKort opt RE 
Bt ese nooAae Saeco sols aie Maines 


Ek) 











mM TIPY A TRIKY 


ishar Il 


Mili ctenari, 
neustale nas bombardujete otaz- 
kami jak dohrat hru ISHAR II. 
Vetsina z Vas se zasekla na tre- 
tim ostrove kde, je potreba dat 
spravne namichané kouzlo pole- 
tujicimu duchovi, ktery Vam da za 
odmeénu mapu Ctvrtého ostrova. 
A proto Vam dnes prinasime 
kompletni seznam vsech kouzel 
a jestée par triku. 


Zde jsou... 

PRISADY: 

original cesky 

A - Dandelion purée Kompot s pampelisek 

B - Oil of salamander Olej ze salamandra 

C - Trapsdoor spider's Pavucina velkého 
web pavouka (MIGAL) 

D - Dried mistletoe Suché bile kulicky 

E - Rat's brain Mozek s krysy 

F - Gargoyle's claws Drapy ze sochy 


neexistujiciho zvirete 


G- Black mushrooms  Cerné houby 

H - Edelweiss Kytka z hor 

KOUZLA 

Kouzlo Smés 

"Bulkal” 1 lahvicka B + 1 lahvicka F 

"Schloumz” 1 lahvicka B+ 1 lahviéka D + 
2 lahvicky F 

"Dzarna" 2 lahvicky B + 1 lahvicka C + 
1 lahvicka E + 1 lahvicka F 

"Kloung” 1 lahvicka B + 1 lahvicka C + 
1 lahvicka D + 1 lahvicka E + 
1 lahvicka F 

"Clopatos" 1 lahvickaB + 1 lahvicka D + 
1 lahvicka E+ 1 lahvicka F 

"Gato" 3 lahvicky B + 1 lahvicka G 

"Ghoslam" 1 lahvicka B + 1 lahvicka D + 
1 lahvicka E 

"Arbool" 1 lahvicka A + 1 lahvicka B + 
1 lahvicka D + 1 lahvicka H 

"Mildong" 1 lahvicka F + 1 lahvicka H 

"Potaic” 1 lahvicka C + 1 lahvicka E 

"Rhumxy" 2 lahvicky B+ 1 lahvicka D + 
1 lahvicka E 

"Jablou” 1 lahvicka A + 1 lahvicka D + 
2 lahvicky E 

"Humbolg” 1 lahvicka B + 1 lahvicka C + 
1 lahvicka G 

"Oklum" 1 lahvicka D + 1 lahvicka H 

"Flukjl" 3 lahvicky E 

A nyni par trikt. 


Pokud stisknes soucasné klavesy 
CTRL-ALT-V, doplni se ti energie 
Pokud mas nedostatek lahvicek, staci, abys né- 
komu ze své skupiny dal do ruky kotlik a potom 
predej nékomu jinému lahvicku, lahvi¢ka se totiz 
rozpuli a pak uz nezbyva, nez si druhou lahvi¢- 
ku vzit. Dulezité je, aby lahvicku daval jen ten, 
co ma kotlik. 

SNORCHL 
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m@ AMIGA 





Cesta Tmou 


o nedlouhé dobé prichazi Cesta Tmou, aby 
nahradila Drsnou cestu a nam nezbyva nic 
jiného, nez ji spolecné projit. Mozna vam 
bude muj navod pripadat stereotypni, ale 
déj se odehrava opravdu takto: Objevis se na 
dvorku, vezmi z pristénku palici, z bahna zrni 
a z okna kamen,ktery hned hod na strechu - zeb- 
rik spadly opri o strom a vylez do koruny, dej se 
doleva a vnut ptakovi zrni, vylez po zebriku vyse 
a posli ptaka na vrcholek, prinese ti syr, slez dolu 
a vezmi vétev a udélej ji do syra diru, slez na dvo- 
rek, uder palici do hejna a oba mrtvé ptaky daruj 
kocourovi, posléze mu vénuj i zrni - obdrzis od néj 
Saty, vyleze ti na rameno a bude té nyni na ceste 
provazet. Jdi do hospody a vezmi ze stolu pana- 
ka, kterého hned vyprazdni do pullitru piva 
(Mnam) a posléze napln breckou z louze, jdi 
k hospodskému a zato¢ kohoutkem, vezmi kohou- 
tek z pipy a znovu zatoc¢ kouhoutkem. Jdi k Zidovi 
a hod na néj kocoura, ten se poleka a ty vezmes 
chleba s peprem, jdi k postavé a dej ji pepr a nech 
ji klepat hlavou, jdi do chudobince a dej chudaso- 
vi chleba a nalej mu brecku do misky, zizen je ve- 
lika a dira v jeho brise taky. Seber misku a jdi 
k obéSenci a namontuj do néj pipu, naber krev 
a zanes ji hladovému (ziznivému) vlkodlakovi, ob- 
drzis boty a s nimi jako velkej tvrdak muzes do 
straznice, tak se» tam vydej a doporuc biricovi, 
aby zabasnul zebraka a na celé akci vytezis 63 
zlatych, jako velkej bohac jdi k madam a vyber si 
tu nejlevnéjsi Rinn (5\zlatych), ziskas prezervativ 
(gumu), ktery daruj kouzelnikovi, slibi ti moznost 
ovérit si pravost jakéhokoli predmétu, Cehoz hned 
vyuzijes u mapy, kterou koupis u Zida - je falesna - 
Zide, Zide, to se nedéla, uz ho bonzuj na straznici 
- Zid je pod zamkem. Mas nyni 9 zlatych a musis 
vypit 10 piv, proto kup pivo biricovi, kouzelnikovi 
a poté reznikovi, daji ti za néj kazdy dva zlate. Jdi 
ke kouzelnikovi, dej kocourovi pivo a strc ho do 
diry, projdi s nim az k mySsim a dej jim syr a pivo - 
mas strep. U obéSence odrizni lano a jdi do hos- 
pody, nakup 10 piv a vypij je, budes mit vopici za 
krkem, vénuj ji z dobré vile kouzelnikovi a ziskas 
amulet. Béz s nim do ulice a pouzij amulet, po- 
stupné vyber vSechny polozky v menu a ocitnes 
se v blesim kralovstvi. Ve Spiné seber stetinu a na- 
ber jed v kaluzi, Stétinu pouzij na Svaba a princez- 
na je tvoje - po zvétSeni se objevis u Zida - seber 
plechovku dehtu a splachni se do zachodu. Obje- 
vis se mezi ulicniky, jdi do hospody a pomaz voz- 
ralku dehtem a nandej na néj peri, chudaka ho 
zmlatéj a ty ziskaS magnet, kup pivo polej s nim 
papir, Slizor ho olize - maS mapu, kterou si jdi 
hned ovérit ke kouzelnikovi - je zase faleSna, za- 
hraj si na Franka Barnese a jdi se bonznout na 
straznici (dej mapu biricovi), zavrou té do veézeni. 
Seber sirky ze slamy a nuz z vyklenku ve zdi, 
oskrabej sirkam siru z hlavicek a hod ji do kana- 
lu - kliénik to neprezije a tak mu magnetem seber 
svazek klicu, jdi na vychod a jen tak z hecu sahni 
do vyklenku - ono nic, vyjdes na straznici a jdi do 
ulice, pouzij amulet a u Zida odemkni sejf klicem 
od kli¢nika, - mas dalsi mapu, kterou jdi zase ove- 
rit ke kouzelnikovi - je prava. Jdi na rozcesti a dej 
se na sever, vezme té do jeskyné (samozrejmé na- 
silim), seber chleba z lavice, jdi ke stoce a seber 
krysu, jdi k mlokovi a dej mu chleba a urizni mu 
ocas, jdi k muzikovi a dej mu mlo¢ci ocas a on ti 
daruje kresadlo, které pouzij na vuz vedle a strc 
do néj, vuz sjede a nastane vybuch, jdi zpét k mu- 
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zikovi do propasti a on ti za vybuch vénuje horici 
pochoden, jdi k obrovi a zapal panev a poloz na 
ni krysu a mas sadlo, které namaz na chleba 
a serviruj jesté teplé obrovi - ma dost, jdi na pa- 
louGek a z humusu seber zizalu - jdi zpét k posta- 
vé a efektné dej na sténu zizalu a efektne ziskas 
placacku na mouchy, jdi a zabij par much, ktere 
nabidni pavoukovi, a protoze je to labuznik, zis- 
kas burty, podaruj hladového psa burty a vezmi si 
od néj voditko, které pouzij na stromek a jako 
spravnej dzentlos porad slepci smér misto k pso- 
vi k natazenému voditku (vychod), ziskal jsi slep- 
covo sklenéné oko a jeho hul. Jdi k pukliné a vy- 
Cisti ji vejdi do jeskyné a uloz slepcovo oko do 
praskliny, rozsviti se a tobé se otevre vchod ke 
smrtce, pokecej s ni a ona ti pujci svou kost - lo- 
patku, jdi k hrobtum a pouzij lopatku na hlinu, zis- 
kas dvé stehenni kosti a zadnou lopatku, jdi k rez- 
nikovi a vymén pravou stehenni za lopatku 
konskou a vrat se ke smrtce dej ji obé kosti, a vez- 
mi si ve zbrojnici z podstavce kuSsi. Jdi k rece (vi- 
ru) a naostri nozem hul, privaz provaz ke kmeni 
a k holi a vloz hul do kuSe - kocour té opusti a ty 
ocitnes v Pekle: Jsi na krizovatce, jdi na sever 
a seber asi 10 dkg masa, jdi na zapad pro kosti 
a zcela na vychod pro par metru Slach, jdi na jih 
az k vyhybce - a smontuj ruku - pouzij kost na ru- 
ku, a not cely Slachy - bezva manasek, hned si ru- 
ku vyzkouSej na vyhybce - funguje, vrat se na kri- 
zovatku k vyhybce a na vychodé vezmi vybusniny, 
vrat se znovu k vyhybce a jdi na vychod a pouZzij 
minu na cestu a jdi na jih k hakimovi az k borde- 
lu, kde seber injekcni strikacky a béz je naplnit ke 
kotlim a potom je vloz do tlamy kobry u hakima - 
mas kobru jdi na vychod a hod kobru na argogi- 
najlazlela, ziskas blesky, které hned vyzkousej na 
dablicich na vychodé a jdi na sever, kde si z rostu 
vezmi klobasky a Satan té uvézni - ve vézeni se 
setkas s Rinn a tak s ni promluv - ocitnes se na 
hradé, zde vezmi kamen a pouzij ho na ozbrojen- 
ce, vezmi si dyku a zabij dalsiho ozbrojence, a tak 
dal az ke kapitanovi, kterého znicis tremi vpichy 
halapartny, dojdes k trunu, kde usnes a zacinas 
hrat s Rinn, je to velmi prosté vzdy jen promluv 
s ozbrojencem a vnady Rinn se uz o ostatni posta- 
raji, az dojdes k trunu, probud pritele a zacnes 
hrat jeho, promluv s Rinn a mas nausnice a vlas, 
jdi na vychod a seber z podlahy maso a ze skriné 
prut, dej Certovi vlas, at ho natahne a pouzij maso 
na nauSnici, tu potom na vlas a vlas na prut, jdi 
ke sloupku a hod’ maso do vody a pouzij hada na 
sloupek a po potvore slez dolu do podhradi. Havy- 
ranovi rekni, ze ma hnusnej hlas a na cesticce 
vezmi kamen, ktery hod kupcikovi do okna - mas 
lebku, vénuj ji Samanovi a svitek, ktery od néj do- 
stanes, pouzij na havrana, let k Samanovi a slet 
na placek, kde vezmes prsten a seber pradlo, 
vrat se ke svému télu a nasad si prsten, jdi k vile 
a dej ji syr, ziskas flétnu, jdi ke straznému a de} 
Rinn flétnu a nasad si prostéradlo, jdi na jih 
a podle mapy seber z oltare prsten a prines ho 
kouzelnikovi, opakuj 3x (kdyby tam nahodou ne- 
byl, nevés hlavu a dej si cvicéné kolecko kolem olta- 
re). Po ctvrtém diamantu ti kouzelnik daruje kou- 
zelnou troubu a prenese té zpét. Objevis se opet 
na dvorku, dojdi jen na konec svéta (vuz) a zatrub 
na troubu. Potom uz jen zirej na zaveérecny scroll, 
zaposlouchej se do hudby a stale si opakuj: ,,Do- 
paril jsem Cestu Tmou - moji nejlepsi cestul". 
U dalsich cest nashle. TJOKER 
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1 - Najdéte Ebrynova dédu (viz mapa). Poke- 

@ AMIGA cejte s nim, ale hlavné se ho zeptejte se na hes- 
lo (password). 

2 - Pak jdéte za magem Maltharem, zije v do- 


mé, ktery je obklopen pohyblivymi pisky, i kdyz 
to vypada jako néjaka bazina. Pred domem 
reknéte heslo a objevi se most. Jdéte dovnitr, 
" promluvte si s nim a on vam rekne, abyste se- 
hnali tri véci: roh jednorozce (unicorn's horn), 
draci kosti (dragon's bones) a kus houbového 


trunu (piece of mushroom throne). Budou za- 

potrebi k vytvoreni kouzla, proti drakovi. 
dalsich levelii se mapa musela délat ji- | strazci, pricemz kazdy pozaduje 10 zlatych. Da- 3 - Prvni dvé véci lehce najdete podle mapy, 
nak, a proto i navod ma jinou (a asi pre- | vejte pozor na lebky, oznacuji vstup na néjakou | ale s tim trunem budou trochu problémy. Nej- 
hlednéjsi) formu. Mapy vam budou asi | cestu (staci jednou seknout a cesta je volna). | prve jdete za houbovou nymfou, ta vas pozada 
délat zpocatku potize, protoze 2.a3.le- | Zabijejte a sbirejte zajice, budete je potrebovat | o zachranu jejich sester. Zachrante tedy jeji 
vel se mapoval daleko hire, nékteré cesty se | u mista zvaného Spider's Glade, kde je cca. 10 | sestry, vratte se k nia on vam da ten pozadova- 
trochu prekryvaji apod., ale staci si zvyknout | hladovych pavouku, které byste asi jinak nepo- | ny kus trunu. Tak slozite to sice nebylo, ale v te- 
a budete O.K. Musim vas upozornit na Sok, kte- | razili. VétSina téchto rad se nachazi na stran- | to hfe to je velice komplikovany problem!? 
ry vas ceka hned na zacatku, zmizi vam totiz | kach Bobova deniku, které lezi roztrouseny po 4 - Jdéte znovu za Maltharem, dejte mu ty vé- 
vsechny véci, az na me¢ samozfrejmé. To je vse, | lese, ale vétSinou jsem je nasel az trochu pozde, | cia pokecejte s nim. On pak zakouzli a rekne 
muzeme se rovnou vrhnout na pokraéovani na- | no nic. Ted jiz jednotlivé kroky, které byste méli | vam, abyste si zkratili cestu pres Kamenny 
vodu, nyni nasleduje: podniknout. Kruh (Stone Circle). 












- 
| Deda 


‘Spinder's 
glade 










Houbove 


a sestry 


EXCALIBUR 34 35 





Poditaé s kazetovym magnetofonem systému Turbo (zrych- 


| leny pristup k dattim na pasce), 8-bit procesor 6502, pamét 
co 64kB, paleta 256 barev, 4 zvukové kanaly, moznost pfipojeni 
| floppy disku, tiskarny... 








XF551 - disketova jednotka : eh] | N 

Visicopy Ill - zavadé¢ Turbo 330,- Me aay A a 
Tool box Ill - supercart. 690,- ee a mma a 
Tool box = Visicopy Ill, Turbobasic 2.12, TT DOS 1.5, Stovky her na kazetach 

TM 2304,Capek 3.1, Atmas II, Turbo-binary copy. ve formdtu Turbo a na nie ea cia) 
Rambox Il - supercart.+256 KB RAM Tt ee 





Jako Toolbox, ale navic 256 KB RAM 


Novy multimedialnf poditaé ATARI s plné 32-bitovym 
: vykonnym procesorem MC68030 na 16 MHz, dale disponuje 
f multiprocesingovym RISC-chipem DSP 56000 na 32 MHz. 
= 16-bitovy stereo zvuk a Truecolor grafika, HDD, FDD 1.4MB, 
| oe oe » RAM 4MB, rozhrani SCSI2, LAN, DSP-Port, Centronics, 
jiz od ae 


RS-232, MIDI, ROM-Port, moZnost pripojenf VGA monitoru. 
33.990,- 

















V balenf najdete i mnoho uZiteénych programt. 


Speed Resolution Card } 
Falcon na 40MHz, nova rozliSenf, zlepSenf 7.490; 
kvality obrazu... } 


Video Master.+ Brue Paint | | PERC Bish! UC Lol 24 
Video-digitizer s grafickym studiem podporujicim Cubase Audio 16+ ~ 22.660,- 


Truecolor grafiku. * | 5.460,- © Cubase Score 16.360,- 


eva 


+ CVBERMORPH === 





Multimedialni hern{f systém, 5 paralelnich 64-bitovych RISC 
procesortl. V soucasné dobé nejvykonnéjsi hernf system 

o vykonu 55 MIPS, se sbérnici o propustnosti 
106 MB/s, Truecolor + alfa kanal, 

HIFI zvuk v CD kvalité, 

hardwarova podpora 

sourardova stinovanf, 

3D z-bufferingu... 








TEMPEST 2000 
yaw Ore 





CRESCENT GALAXY RAIDEN 
nee 1.830,- 


(van a Oe Navstivte nas na vystave 
Cy 
Viadislavova 24 (za OD Maj-KMART) (INVEX 
MONO o eee Se 
ce 





‘EVOLUTION DINO DUDES 
eee ; 


PP ay 
Chaloupeckého 1913 
169 00 Praha 6 Strahov 



















tel., fax: 24228640 tel.: 354979 fax: 521258 
na dobirku neprodavame | prodej i na dobirku 
(prodejni doba Po - Pa 9 - 18, So 9 - 13) | 19. aZ 22. 10. 1994, pavilon E, |. patro, stanek B 107 (prodejni doba Po-Pa 10 - 18) 
KUPON NA ZVYHODNENY NAKUP V PRODEJNACH FIRMY JRC - SLEVA 2% 

Po predlozeni tohoto kup6nu ziskate pri nakupu slevu 2% (plati i pro zaslani na dobirku). 











